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2. Ein Vorwort

Mabkette
Punkt>Punkt

B--E
Mabkette
Punkt»Kante

B---
Mabkette
Schnitt> Kante

XW----
Mabkette
Punkt > Schnitt

B-X
Mabkette
Sohnitt> Schinitt

b LI 4

MaBketten
Eigenzchaften

Hohenkote

Winks
EIZEUGEN

Das S&S Programm bietet eine Fulle automatischer Bemalungen, die grofitenteils Gber die Kachel ANSICHT und LISTEN
im HoMEBUTTONMENU aufzurufen sind.

Es kann aber vorkommen, dass auch mal in dem Projekt selber ,,von Hand* gemessen werden muss und noch
zusatzliche Malie eingetragen werden musssen.

Dazu konnen Uber die VERMESSUNGSLEISTE verschiedene Funktionen des Messens aufgerufen werden, die sich
hauptsachlich tber den PunkTFANG der zu messenden Strecke unterscheiden.

Handhabbarer sind die MaRe mit einem Raster versehen, welches es einfach ermdglicht, z.B. MaRe auf eine Hohe zu
setzen.

Hinweis:

Die OPENGL Ansicht des Projektes sollte flr diese Funktionen in der Regel ausgeschaltet sein.
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2.1 Der Layer der MaRe B Layer - Blatt VERLEGEN — O

Allgemein Dach

Uber RECHTE MAUSTASTE/EINSTELLUNGEN ZETCHNUNG kann die Layersteuerung fur die Zeichnung Flachen Markderungen
aufgerufen werden.

Samtliche MaRe sind auf dem Layer BESCHRIFTUNG in der Gruppe ALLGEMEIN hinterlegt und kdnnen Beschriftung

Allgemei ¥ W W

von dort aus ein- und ausgeschaltet werden. Bezugspunkt Allgemei v W
Grund Allgemei v W [ L
Grundschraffur Allgemei W W [ L

Marker Teilungspunkt Allgemei v [ [

Mittelachsen Allgemei [~ [~ [

Alle an f Alle aus _I _I_l A

H 4 4 4 4

[« ] [ ]

Gruppier...l Alle Layerl Meu | Laschen

angezeigte L... Update Hilfe
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3. Die einzelnen Funktionen der Vermessungsleiste

3.1. Die Hohenkote

Es wird eine PUNKTWAHL gestartet und nach Anklicken eines beliebigen Punktes
Erhalten der Z-HOHE von diesem Objekt. Nachdem ein Punkt angewahlt wurde,
erscheint folgender Dialog Uber den im unteren Textfeld ein kurzer Text und eine
Zahl eingeben werden kann. Die Zahl, d.h. die Z-HOHE wird schon angezeigt. Es
kann der Text ,,Hohenkote* bei Bedarf noch dazugeschrieben werden. Uber
SCHRIFTART kann auch die Schriftart gewahlt werden. Uber die rechte Maustaste

Hahenkote

kann die HOHENKOTE auch noch weiter bearbeitet oder anders
ausgerichtet werden.

Hohenkote 1,15 Hohenkote 1,00 | gesehen, zeigen wird.

freie Beschriftung
oK
| Aharoni Fett
Abbruch

Aldhabi

AILGERIAN

Andalus

Amngsana MNew Geschoss
LAngzanallPC

LA parajita e -
LA rabic Typesetting 7 Li

ayer
Stil - Beschriftung =
’—L| Durchgestrichen Farbe... _
I Unterstrichen CAD - Modus

Westiich i

[wesien ] Vorschau - S&S Datentechnik | [ -
Text

515}

Hohe: |35 mm  Winkel: | 0,00000 Text wihlen - Text-Bausteine. .

Hihenkote

Text-Dateien konfigurieren... |
{* links " rechts {* OKFF {" OKRF

Texte Anzeigen... | Aktualisieran |

Unten kann eingestellt werden, ob das Dreieck nach links oder nach rechts vom MaR aus
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Uber OKFF (Oberkante Fertig FuBboden) oder OKRF(Oberkante Roh FuRboden) wird einer der Standardbezugspunkte angezeigt und
das Dreieck fur die HOHENKOTE wird geschwarzt (OKRF) oder weild gelassen (OKFF).

3.2. Das Winkelmafl}

Winke
EIZeugen

Hier kann der WINKEL I— zwischen zwei Kanten gemessen werden.

Die Reihenfolge des Markierens der Kanten bestimmt dartiber, ob der WINKEL innerhalb der Kanten liegt, oder ob er auBen herum
erzeugt wird.

Markieren der Kanten gegen den Uhrzeigersinn: Es wird der KLEINERE WINKEL gezeichnet und gemessen.

Markieren der Kanten mit dem Uhrzeigersinn: Es wird der GRORERE WINKEL gezeichnet und gemessen.

© Copyright by S+S Datentechnik f[]\r/3d;r(1)4i—}t;lgf;1u GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N D T 0 U C H
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3.3. Messen mit Punktfang

Hier besteht die Moglichkeit, Uber die POSITIONIERUNGSLEISTE unten links einzustellen, welche FAnGoPTION aktiv ist. ES
stehen dazu Endpunkt, Mittelpunkt, Kantenpunkt, Schnittpunkt, Tangentialpunkt, Lotpunkt und Rasterpunkt zur
Verflgung.

Mezzen

Auch wéahrend des Messens “ kann die FANGoPTION gedndert werden. Die Vorgehensweise um eine Strecke zu
messen (Es wird keine MaRlinie mit Mal3 gezeichnet, sondern nur kurzzeitig unten links in der Statusleiste die Lange der
Strecke angezeigt):

1.) Ziehen der Maus an den Anfang der Strecke und Klicken auf die linke Maustaste.

2.) Ziehen der Maus auf das Ende der zu messenden Strecke. Es wird eine Linie gezeichnet vom Startpunkt zum
aktuellen Punkt. Des Weiteren steht unten links auf der STATUSZEILE die Projektionslange mit dem AKTUELLEN MAR.
Wenn nun erneut die linke Maustaste betatigt wird, entsteht ein neuer Startpunkt um eine neue Strecke zu messen.

Abbruch

Durch Anklicken der Kachel —x oder Driicken von ESC wird die Funktion beendet.

Fang
Puankt

.
.1

Faing
Mittelpunkt

Faing
Kantenpun

. H

Faing
Schnittpuankt

-

Fang
Tangenten-
Punit

).

Faing
Lotpunit

e
Faing
Rasterpunkt _
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3.4. MaR mit Punktfang

Hier besteht die Moglichkeit, Uber die POSITIONIERUNGSLEISTE (Siehe oben) einzustellen, welche FanGopTION aktiv ist. Es stehen dazu
Endpunkt, Mittelpunkt, Kantenpunkt, Schnittpunkt, Tangentialpunkt, Lotpunkt und Rasterpunkt zur Verfigung.

Mabkette
Punkt> Punkt

-
Auch wéahrend des Messens, zwischen der Eingabe des ersten und des zweiten Punktes des Malies, kann die FANGOPTION
geandert werden.

Nach Anklicken des zweiten Messpunktes kann das Mal} mit der MaRlinie noch von den Punkten soweit wie gewinscht weggezogen
werden. Die MaRhilfslinien werden von den angeklickten Punkten an, durchgezogen gezeichnet.

3.5. MaR Punkt & Kante

Nach Wahl dieser Funktion werden zum Anlegen des MARES zunachst ein PUNKT und dann eine KANTE gewahlt.

MaBkette
Punkt>Kante

B
Das MAR mit der angezeigten MARLINIE kann nach dem Erstellen des zweiten Punktes, nach Belieben weggezogen werden
und seine Position wird mit Linksklick oder durch ein weiteres Antippen festgelegt.
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3.6. MaR Schnittpunkt & Kante

Mabkette
Schnitt> Kante

. . x.... .. . .
Nach Wahl dieser Funktion werden zum Anlegen des Mal3es zunachst ein SCHNITTPUNKT und dann eine KANTE gefangen

Um einen SCHNITTPUNKT zu fangen, mussen zwei KANTEN angeklickt werden. Schneiden sie sich nicht direkt, wird der sogenannte
ANGENOMMENE SCHNITTPUNKT berechnet.

Das Mar mit der angezeigten MaRlinie kann nach dem Erstellen des zweiten PUNKTES, nach Belieben weggezogen werden und seine
Position wird mit Linksklick festgelegt.

3.7. MaB Punkt & Schnittpunkt

MaBkette
Punkt> Schnitt

. X . .. .. . .
Hier kann, um die FANGOPTIONENWAHL umgehen zu kdnnen, zunéchst ein PUNKT und danach ein SCHNITTPUNKT gefangen
werden, um ein Mal anzulegen. Die Fangoptionen werden so automatisch eingestellt.

Um einen SCHNITTPUNKT zu fangen, mussen zwei KANTEN angeklickt werden. Schneiden sie sich nicht direkt, wird der sogenannte
ANGENOMMENE SCHNITTPUNKT berechnet.

DAS MAR mit der angezeigten MARLINIE kann nach dem Erstellen des ZWEITEN PUNKTES, nach Belieben weggezogen werden und seine
Position wird mit Linksklick festgelegt.

© Copyright by S+S Datentechnik f[]\r/3(1§r(1)4}-}(;|gf;1u GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N D TO U C H



Programmleitfaden der S+S 3D-CAD / CAM Software: VermaRen und Beschriften - Seite 10

3.8. MaR Schnittpunkt <& Schnittpunkt

MaBkette
Schmitt> Schinitt

W=

Hier konnen, um die FANGOPTIONENWAHL zu umgehen, zwei SCHNITTPUNKTE gefangen werden, um ein MAR zu erstellen.

Um einen SCHNITTPUNKT zu fangen, muissen zwei KANTEN angeklickt werden. Schneiden sie sich nicht direkt, wird der sogenannte

ANGENOMMENE SCHNITTPUNKT berechnet.

Das Mar mit der angezeigten MARLINIE kann nach dem Erstellen des zweiten PUNKTES, nach Belieben weggezogen werden und seine

Position wird mit Linksklick festgelegt

3.9. MaRketten Eigenschaften

MaBikstten
Eigenzchaften

j
Hierzu wird auf die Kachel C MARKETTEN EIGENSCHAFTEN getippt, dann eine Mallkette
ausgewahlt und dann mit OK oder bestatigt.

Es erscheint folgender Dialog, an dem auch zu erkennen ist, auf welchem Layer die MalRketten
standardmaRig abgelegt sind.

AuRerdem kann hier die SICHTBARKEIT des Mal3es eingestellt werden.

In der Regel wird hier 3D Mar verwendet,die SICHTBARKEIT kann aber auch nur auf die
SICHTEBENE reduziert werden, also die gerade gewahlte Perspektive oder aber auch auf die
PROJEKTIONSEBENE ausgeweitet werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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4. Das Rechte Maustasten Menu der MalRe

Wenn das MAR oder die MARKETTE mit der rechten Maustaste markiert wird oder ein Finger circa eine Sekunde auf das MaR gehalten
wird, ertéffnen sich eine Vielzahl von Bearbeitungs- und Darstellungsmdglichkeiten, die im Folgenden erklart werden.

c

& Punkt abtragen Sohnittpunkt Beschriftungsseite

= abtragen wechzeln

cC

g

cC

ﬁ Berugspunkt Pasitionen Abstinde

ﬂ SEetTEn wermaben wermaben

g
e Mab positionieren | Mab kopieren
einzelnes Mak einzelnes Mak MaB in
iGschen besdhriften Iwischenablage

kopieren

MaBkette (in)aktiv | MaBkette lGschen | Bigenschaften
SEetTEn
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4.1. Abtragen / Erweitern der MaBkette

Hier stehen zwei Moglichkeiten zur Verflgung:

4.1.2. Punkt abtragen

Es besteht die Mdglichkeit, die MARKETTE um ‘ 0,567 } }O ,537 } { weitere MARE zu erweitern. Jeder Klick auf
einen weiteren PUNKT, erganzt oder 0,402 0,433 unterteilt ein weiteres MaR in der MARKETTE.
4.1.3. Schnittpunkt abtragen

Es besteht die Moglichkeit, die MARKETTE ‘ } } } { um weitere MARE zu erweitern. Jede Wahl
eines weiteren SCHNITTPUNKTS (Es missen 0,567 0,537 dazu zwei KANTEN ausgewahlt werden), erganzt
ein weiteres MAR in der MARKETTE. 0,402 0,433

© Copyright by S+S Datentechnik f[]\r/;j;r(;;-}zlgfju GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N D TO U C H
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4.2. Beschriftungsseite wechseln

Hiermit kann die Bemalung auf die andere Seite der Maflinien geholt werden.
0,402 0,433

‘0,567} }0,537} | 0,567 0,537
0,402 0,433 | | | |

4.3. Bezugspunkt setzen

Durch Anklicken eines beliebigen Males, wird dieses zum NULLPUNKT DER MARKETTE. Alle anderen Malie werden automatisch

umgerechnet.
Vorher: Nachher:
[an] [ o) (] —~ o (] - (] o) [
= S a o bt Y g s > & o p=¢ S i
o o - - o o o o~ iy - o . . B
| | | | ‘ ‘ | 1 1 1 I (] (o] —
L S R S O S
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4.4. Art der MaRBkettenvermaliung

Es kann in der Darstellung der Mal3e ausgewahlt werden zwischen POSITIONEN VERMAREN und ABSTANDE VERMAREN:

POSITIONEN VERMAREN:

—0,000
10,647
1 1,293
11,040
+—2,547
+—3,233
+-13, a0

0,647 | 0,647 0,647 | 0,647, 0,647 , 0,647,
I I I I I I |

N

ABSTANDE VERMAREN:

Hinweis:
Um auf POSITIONEN VERMAREN umschalten zu kdnnen, muss eine MARKETTE vorliegen.
Nebeneinanderliegende Einzelmal3e sind nicht fur diese Funktion geeignet.

Also sollten MaRe besser durch ABTRAGEN DES PUNKTES/SCHNITTPUNKTES erweitert werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.

V30 04/2017

ABBUNDTOUCH



Programmleitfaden der S+S 3D-CAD / CAM Software: VermaRen und Beschriften - Seite 15
4.5. Darstellung der Malilinien
Das S&S Programm bietet vier verschiedene Mdglichkeiten, die Hilfslinien des MalRes darzustellen: (Dazu muss ABSTANDE VERMAREN

voreingestellt sein)

Es konnen gerade Linien benutzt werden oder die Variante der zusatzlich schrag angestrichenen MaRhilfslinien. Die Variante, einen
Kreis an die Enden der MaBlinie zu setzen oder mit Pfeilspitzen an den Enden.

Gerade Linien Schrag angestrichen:

0,647, 0,647 | 0,647 L 0,647 0,647 0,647
I I I I 1 K 1

N | N |

Kreise: Pfeilspitzen:

01 647,4,0,647,,0,647 4
P 9

&P 0,647 0,647 0,647

NI | I
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4.6. Mal positionieren

Nach Wahl dieser Funktion kann das MAR oder die MARKETTE in seinem ABSTAND ZUR ZEICHNUNG verschoben werden.

0,647 | 0,647

0,647 | 0,647 | 0,647 0,647

| N | | | N
X \/
v

T |

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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4.7. MaR kopieren

Hiermit kann das MAR oder die MARKETTE kopiert werden.

Wird eine MARKETTE kopiert, wird nur die Gesamtlange angezeigt, nicht die zusatzlichen abgetragenen Punkte der MARKETTE.

MaRkette: | | | | | |

Kopiertes Mal3: ! 3,233 I

© Copyright by S+S Datentechnik f[]\r/3(1§r(1)4}-}(;|gf;1u GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N D TO U C H
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4.8. Einzelnes MaR I6schen

Neben dem herkémmlichen Ldschen eines Mal3es, kdnnen auch aus einer MARKETTE ein oder mehrere EINZELNE MARE herausgeltscht
werden.

Zeigen mit der Maus auf das oder Antippen des zu l6schenden Mal3; es wird griin
hervorgehoben.

Anklicken entfernt es.

© Copyright by S+S Datentechnik f[]\r/;j;r(;;-}zlgfju GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N D TO U C H
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4.9. Einzelnes MaR beschriften

P Text fir einzeln.. — T

e Nach Wahl eines MafRRes und Bestatigen mit OK 6ffnet sich folgender Eingabedialog, in dem der
Starke Sparren gewinschte Text eingetragen werden kann

Ok ‘ Abbrechen‘ Hilfe: |

|
Der Text wird bei POSITIONEN VERMAREN in die folgende Zeile vom MARTEXT \»
geschrieben, bei ABSTANDE VERMAREN hinter das MaR.

| | | | | |
0,647 ' 0,647 | 0,647 | 0,647 | 0,647 |

Sparren Fest

© Copyright by S+S Datentechnik f[]\r/;j(()ergmi-}zlgzau GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N DTO U C H
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4.10. Mal in Zwischenablage kopieren

Hiermit kann das gewinschte Mal? in die Windows Zwischenablage kopiert werden.

Mit STRG + V kann dieses Mal3 dann z.B. in die freie Beschriftung kopiert werden.

4.11. Mal (in)aktiv setzen

Hiermit wird die aktuelle MARKETTE ‘ H H H H H INAKTIV GESETZT, das bedeutet, die
MARKETTE wird nicht auf Papier gedruckt, sondern ist nur auf dem
Bildschirm in einer Sperrfarbe sichtbar, um sie wieder aktivieren zu
kénnen. | | | | | |
0,647 " 0,647 " 0,647 " 0,647 ' 0,647 !
Sparren Fest
Uber

DATEI/OPTIONENEINSTELLUNGEN/EINSTELLUNGEN / ALLGEMEIN / ARBEITSUMGEBUNG kdnnen auch noch die Inaktiven MafRe und Texte auf
dem Bildschirm ausgeblendet werden. Dies ist aber nicht zu empfehlen, da sonst Probleme beim wieder Aktivieren entstehen
kdnnten.
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4.12. MalRkette I6schen

Hiermit kann eine MARKETTE geléscht werden

4.13. Eigenschaften

Hier kdnnen die Eigenschaften des MARES bzw. der MARKETTE aufgerufen werden.

Der Parameter S1cHTBARKEIT kann folgende Eintrage enthalten:

Sichtbar nur in Sichtebene
Sichtbar auch in Proj ebene
3D-Mak

Das 3D-MaR ist immer sichtbar.

SICHTBAR NUR IN SICHTEBENE bedeutet, dass das Mal nur in der gerade eingestellten Ansicht
sichtbar ist. Werden Hohen- oder Grundwinkel geéandert, sieht man es nicht mehr.

SICHTBAR AUCH IN PROJEKTIONSEBENE bedeutet, dass es in den zwei durch die Ansicht
eingestellten Sichtebenen sichtbar bleibt.

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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A Geschosswahl
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5. Freie Texte erstellen

Freie Texte kdnnen auch hier, wie aus den Office-Programmen von Microsoft bekannt, unterschiedlichst formatiert werden.

5.1 Text eingeben

Freier Text in der Zeichnung wird Uber die Kacheln oben rechts positioniert. Dieser befindet sich zu Beginn
der CAD-Leiste. Fur Text wiederholen muss etwas gescrollt werden.Zu Beginn ist die zweite Kachel noch
nicht aktiv, da diese sich auf den in der Zeichnung zuletzt erstellten Text bezieht und genau dessen
Formatierungen fur den folgenden Text voreinstellt und Gbernimmt.

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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Einzustellen sind, ahnlich wie bei Word-Dokumenten, die SCHRIFTART, der freie Beschriftung
SCHRIFTSTIL und die SCHRIFTFARBE. sehrifiart
|AharuniFeﬂ
i . i . . . Aharoni Fess 1 |
Die SCHRIFTGRORE wird unten links direkt in mm angeben. Daneben der PR
ARILGERIAN
WINKEL des Textes. Andalus
(Aamgssana New Geschoss
AmngzanalTRPC
Zusatzliche Einstellungen sind die Zuordnung eines GESCHOSSES und eines e omeserting o == N
> Layer
LAYERS . Der gewdahlte CAD-Mopus 3D, 2D oder TexT, wird von der T“' R — [Geschritung 7]
. . . . . Standard - RIS T Farbe... _
Voreinstellung in der Symbolleiste ibernommen, kann aber auch hier __ [ unterstrichen CAD - Modus
geéndert werden. [ Westin E Vorschau : 5&S5 Datentechnik | |30 v
Text
In das Textfeld kdnnen dann die Texte eingetragen werden.

5.2  Arbeiten mit Text-Bausteinen

Hohe: 15,0 mm  Winkel: | 0,00000 Text wihlen - Text-Bausteine. .

Text-Dateien konfigurieren... |

TexteAnzeigen...| Altualisieren |
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— Text

Bauwvorhaben: HRBGiebel
Beschriftung: 777
Erztelt: 20.01.2015

Hihe: 15,0 mm  Winkel: II},I]I}I}I}U

Text wahlen IElauvurhahen j Text-Bausteine... |

—Hadhenkote

Beizpiel

" links { rechis

" OWFF

E-Kail
Firma
Freigabe

= OWRF

Kunde

Termin

Projektbeschreibu

konfigurieren... |

J Alktualizieren |

W

Links neben dem Button TEXT-BAUSTEINE,
befindet sich ein Fly-Out-Fenster mit der
Beschriftung TEXT WAHLEN, aus dem
voreingestellte Texte in das Textfeld
aufgerufen werden kénnen.

In diesem Beispiel wurde der Firma2-
Baustein in das Textfeld eingefligt.

Die Daten fur die Kundenangaben bezieht
das Programm aus der ADRESSENVERWALTUNG
der PROJEKTBESCHREIBUNG unter BEARBEITEN
/ PROJEKTBESCHREIBUNG/ KUNDE oder FIRMA
ANDERN.
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5.3 Anlegen von eigenen Text-Bausteinen

Bausteine bearbeiten-C:\Abbund28TOUCH-HD\INITS\texte.bct Zunachst sind nach dem Aufrufen der Text-Bausteine im
oberen Drittel des neugetffneten Dialogs alle Variablen

unter SCHLUSSELWORTE abrufbar und werden mit IN TEXT

Schlisselworte wahlen . . . . .
HINEIN in das Textfeld kopiert. Die einzelnen Bausteine

Bauvorhaben | |Bauvorhaben In Text hinein werden ebenfalls in der Text-Datei ,,texte.txt* im
ABBUND/INITS-ORDNER hinterlegt, der auch aufgrund der
Baustsine bearbeiten eingetragenen Variablen nicht komplett gedndert werden
sollte.
Loeschen... | Uebernehmen Mew... | | ﬂ
S.BaLvorhaben |

Im FlyOut rechts neben NEu... sind alle angelegten
Bausteine nochmals einsehbar.

(Links kénnen auch Bausteine wieder geldscht werden).

Unter NEU. . . selbst,

offnet sich dieses Text-Baustein Name
Fenster, in dem der Bitte ein Text-Baustein Name eingeben.
Name des Bausteins I
eingetragen und mit OK
bestatigt wird. Der oK Abbrechen

@ abzurufende Text wird in

das grol3e Feld eingetragen und mit UEBERNEHMEN bestatigt.
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Der neue Baustein ist nun unter TExT WAHLEN der Hauptansicht der Texteditierung unter dem vergebenen Namen verfigbar.
Unter TEXT-DATEIEN KONFIGURIEREN ist der Pfad fur die verwendete Text-Datei voreingestellt und sollte so belassen werden.

Unter TExTE ANZEIGEN wird die Datei in einem neuen Fenster gedffnet und kann nach dem Durchsehen der Erlauterungen auch von
Hand editiert und gespeichert werden.

Unter AKTUALISIEREN werden die Textbausteine bzw. die Text-Datei selber neu geladen.

5.4. Anlegen benutzerdefinierter Variablen

Die folgende Anleitung zum Editieren der Textbausteine, sowie die (gleiche) Datei, in
der die Variablen (Platzhalter) festgeschrieben werden, lasst sich durch einen Klick

auf TEXTE ANZEIGEN O6ffnen und bearbeiten.

Bauwvorhaben j Text-Bausteine... |

Text-Dateien konfigurieren... |

Texte Anzeigen... Aktualigieren |

Bearbeiten dieser Datei entsprechend folgender Anleitung und Speichern unter frei gewéahltem Namen.

Alle relevanten Informationen dieser Datei ab dem Dollarzeichen weiter unten werden automatisch eingelesen und verarbeitet.
Textbausteine werden wie folgt definiert:

In der ersten Zeile steht der von Rauten eingeschlossene Name, unter dem der Textbaustein spater in der Auswahlliste des
Textdialogs erscheint.
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So erscheint zum Beispiel ein Textbaustein, dessen Definition mit #Bauvorhaben# beginnt, spater als "Bauvorhaben” in der
Auswabhlliste.

Es folgt eine beliebige Kombination von freiem Text und vordefinierten Schltsselwdrtern, also die Definition des eigentlichen
Textbausteins. Alle Schltsselwoérter werden beim spateren Verwenden des Textbausteins durch ihren eigentlichen Inhalt ersetzt.
Es konnen alle Schlusselwdrter verwendet werden, die vordefiniert wurden (siehe unten).

Schlisselworter in den Textbausteinen mussen von Prozentzeichen umgeben sein.

Mehrere Schllisselwdrter in einer Zeile miussen durch mindestens ein Leerzeichen getrennt werden.

Hier als Beispiel die Definition des Textbausteins "Bauvorhaben":

#Bauvorhaben#

Bauvorhaben: %Bauvorhaben%
Beschriftung: %Beschriftung%
Erstellt: %Erstellt%

Dieser Textbaustein besteht aus drei Zeilen Text, von denen jede ein Schlusselwort enthéalt, welches spater automatisch durch
seinen tatsachlichen Inhalt (Name des Bauvorhabens, Beschriftung und Datum der Erstellung) ersetzt wird.
Es folgen die Definitionen der Schlisselwdrter sowie der Standardtextbausteine.

$Auflistung aller Schlisselworter, die verwendet werden kénnen.
Die spitzen Klammern sowie die Reihenfolge der Schliusselworter missen beibehalten werden, die Namen der Schltsselworter
(zwischen den Kommas) kénnen bei Bedarf allerdings geandert werden.

<Bauvorhaben,Beschriftung,Projektbeschreibung,Anderung,Anderungname,Erstellt,
Erstellt_Name,Termin,Firma_KundenNummer,Firma_Betriebsform,Firma_Name,
Firma_Vorname,Firma_Strasse,Firma_Plz,Firma_Ort,Firma_Telefonl,Firma_Telefon2,Firma_Fax,Firma_Email,Firma_Partner,Firma_
Versionsnumer,Kunde KundenNum,mer,Kunde_ Betriebsform,Kunde Name,Kunde Vorname,Kunde_ Strasse,Kunde Plz,
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Kunde_Ort,Kunde_Telefonl,Kunde_Telefon2,Kunde_Fax,Kunde_ Email,Kunde_Partner,Kunde_Versionsnumer,Datum,Zeit,Prog_Versi
on,Mal3stab>

#Anderung#

Anderung: %Anderung%
#Bauvorhaben#

Bauvorhaben: %Bauvorhaben%
Beschriftung: %Beschriftung%

Erstellt: %Erstellt%

#Beispiel#

Texte zwischen Prozent-Zeichen werden ersetzt.
Bauvorhaben: %Bauvorhaben%
Beschreibung: %Projektbeschreibung%
#E-Mail#

Email ist: %Firma_Email%

#Firma#

Firma:

Kundennummer: %Firma_KundenNummer%
Firmenname: %Firma_Betriebsform%
Name: %Firma_Name%

Vorname: %Firma_Vorname%

StraBe: %Firma_Strasse%

PLZ / Ort: %Firma_Plz% %Firma_Ort%
Telefon: %Firma_Telefonl%

Telefon 2: %Firma_Telefon2%
Telefax: %Firma_Fax%

E-Mail: %Firma_Email%
Ansprechpartner: %Firma_Partner%
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#Firma2#

%Firma_Betriebsform%
%Firma_Strasse%

%Firma_PIz% %Firma_Ort%

Telefon: %Firma_Telefon1%

Telefax: %Firma_Fax%

E-Mail: %Firma_Email%

#Freigabe#

Wir bitten um Durchsicht und Prifung der Zeichnung
und um Freigabe fir die Produktion
Bergisch-Gladbach, den %Datum%
#Kunde#

Kunde:

Kundennummer: %Kunde_KundenNummer%
Firmenname: %Kunde_Betriebsform%
Name: %Kunde_Name%

Vorname: %Kunde_Vorname%

Stralie: %Kunde_Strasse%

PLZ / Ort: %Kunde PIz% %Kunde_Ort%
Telefon: %Kunde_Telefon1%

Telefon 2: %Kunde_Telefon2%
Telefax: %Kunde_Fax%

E-Mail: %Kunde Email%
Ansprechpartner: %Kunde_Partner%
#Kunde2#

%Kunde_Betriebsform%
%Kunde_Vorname% %Kunde Name%
%Kunde_Strasse%
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%Kunde_Plz% %Kunde_ Ort%
Telefon: %Kunde_Telefon1%
Telefax: %Kunde_Fax%
E-Mail: %Kunde_Email%
#MalRstab#

M %Malstab%
#Projektbeschreibung#
Projektbeschreibung:
%Projektbeschreibung%
#QWert#

Diese Zeichnung wurde mit Version 27.2 erstellt
#Termin#

Richttermin: %Termin%
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5.5 Das Kontextmenu des Textes

Cad Ohiekte

;E Text positionieren
Mit TEXT POSITIONIEREN und TEXT VERSCHIEBEN wird der gewdahlte Text links an den Cursor angehangen und
kann verschoben werden.

Text werschisben

Der Text kann einfach fur die aktuelle Zeichnung und auch IN DIE ZWISCHENABLAGE KOPIERT werden, um ihn
in einem anderen Programm einfiigen zu kénnen.

Text kopieren

Text bearbeiten

Der Text kann (IN)AKTIV GESETZT werden oder GELOSCHT und die vorgenommen Einstellungen, z.B. der E——

Textbausteine, kdnnen zURUCKGESETZT werden, heildt Loschung aller selbst angelegter Texte, ahnlich SHIFT s

Z.
Text bschen
Texte
Zuriick=etzen
Textin
Iwischenablage

kopieren
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