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2. Die Eingabemdglichkeiten

2 Soll eine Dachseite einen zweiten oder dritten Dachabschnitt
'« bekommen, gibt es in der NUMERISCHEN GRUNDEINGABE Uber die
Kachel 2D ProrIL unten rechts die Mdglichkeit eine Folgeflache
einzugeben. Es wird also zunachst bei der ,,normalen* Hausseite die

“ﬁ 2:3:;::: T.?:ﬁii’; an der Traufe liegende Seite eingegeben, im Mansardfall die steile
= bearbeiten Dachflache.
Hauszeite Hauwszeite
pezrbeten sinfugen Dann wird mit der rechten Maustaste die gewunschte Hausseite und
aus dem Kontextmen( FOLGEFLACHE /AUFSCHIEBLING BEARBEITEN
Z.I-'I:-;f::btf"er woin resssee acher ausgewahlt'

Hausgrund neu Hausgrund
bearbeiten

Hausgrund Hawsgrund
iG=chen schiieBen
Shift+F10
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3. Die Folgeflache

Ist in der NUMERISCHEN GRUNDEINGABE eine Hausseite markiert, wird durch die Buchstaben ,,FF* und eine Zahl angezeigt, dass diese
Hausseite eine Folgeflache besitzt.

Flj1

Es gibt zwei Moglichkeiten eine Folgeflache einzugeben. Zum einen werden die Mal3e auf den DACHBRUCH ausgerichtet und zum
anderen kann uber den Bezug auf die MANSARDPFETTE die Folgeflache definiert werden.

Hier ist in Gelb die Darstellung der ersten Folgeflache zu sehen. Uber die rechte Maustaste kann hier noch auf weitere Befehle
zugegriffen werden, wie zum Beispiel FOLGEFLACHE UBERNEHMEN VON oder FOLGEFLACHE LOSCHEN.
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Folgefischeneu | Folgefisiche

it
Folgefisiche Folgefisiche
bearh Gbemeh van
Folgefische
Iischen

Aufschiebling neu

| Obere Pfettenhihe | Traufhéhe Folgefldche
GG 018714 m H Rr-Ua 3 000000 m
A Grundmaf bis Pfette | Grundmaf Traufe Folgefliche
PG |1,032042 m GFF (0,879421 m
M  Dachneigung | Dachneigung

H
N1 |22,000000 : N1 |22,000000 :

I Waagerechter Dachiiberstand I Waagerechter Dachiiberstand

UE |0,100000 m UE |0,100000 m

Es gibt 2 Moglichkeiten das Mansarddach
anzulegen, die im Folgenden beschrieben
werden.

Abbrechen Abbrechen
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3.1. Eingabe Uber Dachbruch

Die Eingabe Uber den DAcHBRUCH richtet sich nach folgenden Werten:

B rolgefliche - o [IEM

A Trauthohe Folgeflache

TAF I m

4 Grundmai Traufe Folgeflac. J

GFF |0,229181 m -

i Dachneigung
N1 [10.000000 | ® m

Jd Waagerechter Dachdbersta. ..

I

4 H 4
- >

N\,

OK | Abbrec henl Hilfe:

P rolgefliche - o IEE

A Text
IFolgefiache 2 1

_i Eingabe tber -
Dachbruch

a4 4 4

[=] [ ]

Ok | Abbrec henl Hilfe:

3.1.1. Zweite Seite Eingabedialog

Mit der TRAUFHOHE wird die Hohe des Dachbruches eingestellt. Der WAAGERECHTE UBERSTAND
verschiebt die obere Flache nach auen, halt aber die Hohe bei.
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3.1.2. Dritte Seite Eingabedialog

B rolgeflaiche - =] x

Auf der dritten Seite werden die QUERSCHNITTE der Pfette und die PosiTION der Pfette am
Sparren bestimmt. 4 Winkliges Obholz
DTH |0,170000 m (L.

A Winkliges Obholz unteres P..

DT2|0,170000 m

i o Prettenbreite

PFB |0,120000 m

d Piettenstarke

PFS |0,120000 m

4 4 4
1| >

OK | Abbrec henl Hilfe:
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3.2. Eingabe Uber Mansardenpfette

. O
Die MANSARDENPFETTE liegt in der Regel unterhalb des Dachbruchs. P rolgeflache

A Text
| Folgeflache 2 1

- Eingabe Uber :
Mansardenpfette

3.2.1. Zweite Seite Eingabedialog

B rolgefliche - o [HEN < |

A Obere Pfettenhthe Ok |Abbrechen| Hilfe |

H2 [1,850000 m | L. 21
4 Grundmag bis Pfette J Hier kann die OBERKANTE DER PFETTE eingegeben werden, wenn nur dieser Wert vorhanden ist.
PG |0,375354 m Z -l Das GRUNDMAR BIS PFETTE, der PFETTENRUCKSPRUNG, wird automatisch berechnet.

- Dachneigung DACHNETGUNG und UBERSTAND miissen ebenfalls eingegeben werden.

N1 -
A Waagerechter Dachdbersta...

e Im

4 H 4
- >

OK | Abbrec henl Hilfe:
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3.2.2. Dritte Seite Eingabedialog

sche = O
Auf der dritten Seite werden wieder die POSITION AM SPARREN der Pfette und die B Folgeflache
QUERSCHNITTE eingetragen.

 Winkliges Obholz
DTH m |

1 Winkliges Obholz unteres P

DT2 |0,170000 m

- Piettenbreite

PFB |0,120000 m

- Piettenstarke

PFS |0,120000 m

4 4 43
1| >

Ok Abbrechen Hilfe
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4. Zurtck zur Grundeingabe

Sind die Einstellungen an den Folgeflachen vorgenommen worden, muss ZURUCK ZUR GRUNDEINGABE
gewechselt werden. Dies kann sowohl tber die rechte Maustaste (siehe Bild Seite 5) geschehen als auch
Uber den Menuzeilenpunkt Folgeflache.

bearbeiten iibermehmen von
Folgefiche
lg=schen

Aufachiebling meu
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5. Eingabe Uber Polygonzug

Eine weitere Moglichkeit, ein Mansarddach einzugeben, ist tber einen POLYGONZUG.
Dieser stellt den DACHVERLAUF VON DER SEITE gesehen dar.
Es ist also nicht mehr unbedingt nétig, Folgeflachen anzulegen.

Hinweis:
Besonders bei mehreren Abstufungen des Daches, mit ehemals vielen Folgeflachen, ist die Zeitersparnis signifikant und nicht auRer
Acht zu lassen.

Als Beispiel fungiert
hier ein Walmdach,
welches uber
Polygonziige
angepasst werden
soll.
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Zunachst wird mit der RECHTEN MAUSTASTe (oder durch langeres Halten eines Fingers auf den

) ) ) g E Extrude Bearbeiten
Polygonzug) das Kontextmeni aufgerufen und die KACHEL FOLGEFLACHEN ausgewahlt. 5
]
Danach muss die zugehdrige Dachflache ausgewahlt werden. Diese Wird an ihrem FuR mit einem S vescieben e e
GRUNEN RECHTECK angezeigt. Durch einen DOPPELKLICK/TIPP ODER ENTER wird die Funtkion ausgefuhrt.
Drehen Mehrfach Drehen
Hinweis:
Es ist sinnvoll, vor der Wahl der Dachflache, ein wenig in die isometrische Ansicht zu schwenken. SchiieBen af'fn:]nenl'mie-nmg
anfigen
Aufid=en Berugspunkt
SELTEN
Lot fallen

Schinitt
Cad-Gruppe

Kopieren

Eigenschaften
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Der Linienzug wird auch auf die andere Seite gespiegelt und wieder angewandt:
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