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2. Stifteinstellungen

| Pfosten37 —————————————  [EntwaSSerung ee—— onstr. nen |Rot
Uber das KoNTEXTMENU (den Finger Arch Ansichten ————————— [Fachwerk [Koppelpfetien —————————— [Schalung
1Sekunde auf dem Bildschirm belassen Jarch BRi-Text. ———————— [Fassace ILsgenficnen ————————— [Schwarz
und wieder wegnehmen oder mit der forch Bematiung ——————— [rereie Joeter JscheleRanm
Jarch Grundriss ——8 | |Lattung |3etzbrett
rechten Maustaste) = EINSTELLUNGEN T o el < e—1 e
FARBEN... kbnnen die Stifte geandert bzw. Frchimine —— ] [Fugsparen ———— | [Lemun [Standara
neue definiert werden. Jarch SchnittiG ——————  [Freier Wechsel ———————— [lagenta |stiche
Im vorhandenen Dialog STIFTE sind die Jareh Sehnite ————————— [Freies o ———————— [l eteee [Sireben
aktiven Stifte angezeigt. Uber die Auswahl :"”““ Sohmtr ——— : :"'m”““‘““‘ :5”““’"'3
; . N Balken Geldnde Metall | Treppenstufe
ALLE AN wird die Ubersicht aller = o —— [ =
automatisch zur Verfugung gestellten T e p—— e e 1 e s
Stifte und natdrlich die, die selbst [0 Crrr — (e p—( Ty STy

angelegt worden Sind, angezelgt. |Blockbohlen ———————  —  [Grund [Nutzfiiche —————————————  [Wwahl: Sperrfarbe

|Bohrung |Grin |orange |

|Braun |Handlauf |Pfannen |Wahl: Verauswah

|Bﬁnder |Pfeﬂen |Wange

| — | |weir

|Dachfischen —— MM | |wohnfiache

|Dachschict ——————  [inneniar |Randbalken |Zangen

|Dec:ke |In5.t. Ebeng —m7m8M8 —— | |Zeichnung5.kupf

|ounkelgray — | |

|Dammung Jina |risae

|Ec:k|:f05ten S |Knn5tr.AuBen ——— |Rnllade

Alle an Alle aus

Als Standard speichern
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Uber den Schalter ALLE AUs, wird die Darstellung der
verschiedenen Stifte auf die im Bauvorhaben verwendeten [Bander |Pfosten
reduziert. Zum Beispiel hier: |Dachfiachen [Rot

|De-:ke |E-:hﬂlung

IEntw dsserung |E—pﬂrr&n

|Grund |Standard

| |Zangen

|Ia1'rl'te lachseq — - — - — - — - — - - |Eei-:hn ungskopf

|Pfetten

| Alle aus

Als Standard speichern

3. Stifte Andern/Neu Erstellen

Um einen vorhandenen Stift zu bearbeiten, wird mit der linken Maustaste auf den gewlnschten Stift geklickt.

Klicken auf die Schaltflache NEu um neue Stifte anzulegen.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\;;i;gzl-ggf:u GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB BUNDTOUC H
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Die Stifteigenschaften

Es offnet sich der Eingabedialog mit der ersten Seite STIFTSTIL mit den dazugehdrigen
Stifteigenschaften.

Im Feld BENUTZERBEZEICHNUNG wird bei neuen Stiften automatisch eine Nummer
generiert, um eine doppelte Vergabe des Stiftnamens zu umgehen. Es kann bei
BEZEICHNUNG aber auch ein eigener Name eingegeben werden.

BILDSCHIRMBREITE/PIXEL: Dadurch lasst sich die Stiftbreite auf dem Bildschirm
einstellen. Eine Breite von 1 entspricht der Breite eines Bildschirmpixels. (Diese
Einstellung hat keine Auswirkung auf die gedruckte Stiftbreite).

DRUCKSTIFTBREITE/MM: Uber die Breite des Stiftes in mm kann hier die Breite der
GEDRUCKTEN Linie in Normschritten bestimmt werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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| Bidschirmbreite Pixel
e 1 2
3 4
i 5

A Druckstiftbreite mm
013 * 018
" 025 " 035
" 0.50 070
= 1.00

A Linienstil

A Benutzerbezeichnung

| Pfosten
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Die Farbe

FARBE : Legt die Farbe des Stiftes oder die Farbe der Fullung bei SCHRAFFUR/SOLIDE bei Flachen fest. (Auch ist die Fillung der

Flachen gleich der Stiftfarbe, wenn im OGL-Modus das Hakchen bei EINFARBIG gesetzt wird.) Es werden mehrere Grundfarben
bereitgestellt. Es ist aber auch mdglich, benutzerdefinierte Farben zu verwenden.

Linksklick auf ANDERN Offnet die Farbauswahl:

H

Farbe

Farbe

[y
c
=
&
o
g
[
o
=
o
o
g

NI N E _ A e =
N Aol B N B N
A EENENEN HE N EN |
EEEEEN HNEEN u
EEEEEN EEEEN |
. N N N Bl A 0 N0 [
Benutzerdefiniette Farben: Benutzerdefinierte Farben:
rrrrrrr rrrr [ Fatst f60 Hnt'lﬂ—{
‘il nini nindwin mint il i |—-S *
att. ﬂ Gn.ln.lﬂ—
Farben definieren = | | Farben definieren > FarbelBasis Hell - Iﬂ_ Elau:lﬂ—
OK | Abbrechen | OK | Abbrechen | Farben hinzufiigen |

Uber Farben definieren erweitert sich die Farbausauswahl. Hier ist auch eine
RGB 16bit Farbbestimmung mdglich
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LINIENSTIL: Zur Auswahl stehen eine durchgehende Linie und eine Reihe punktierter und gestrichelter Linien.

BEZEICHNUNG: Hier kann der Name des Stiftes geandert werden.

Einem Stift eine Textur zuweisen

TEXTUREINSTELLUNGEN: Auf der 2ten Seite des Eingabedialogs kdnnen die Texturen gedndert bzw.
neu vergeben, sowie SKALIERUNG und SICHTBARKEIT eingestellt werden. Bei der SKALIERUNG
fuhren Werte gréRer 1 zu einer VergroRerung der Textur und Werte kleiner 1 zu einer
Verkleinerung der Textur auf dem Objekt.Die Aufteilung in X und Y Werte kann die Textur nur in
eine dieser Richtungen in der Gro3e anpassen. Die TRANSPARENZ kann zwischen Werten von 0 bis
1 eingestellt werden, wobei kleinere Werte eine hohere Deckkraft haben.

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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Transparenz

J 1,000

- X-Skalierung

g

[t 500

A w-Skalierung

s

[+ 500

| C:\Abbund W30\ Texturen\Holz\Holz034.bmp |

| Aufgespannt statt gekachelt

| -l Keine globale Tranzparenz

|

| Abbrechen
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3.4. Im HRB ist Manches anders

Fur den Holzrahmenbau ist darauf zu achten, dass die Texturen Uber 2 Wege vergeben
werden kénnen.

3.4.1. Uber HRB/Schichteinstellungen

Zum einen Uber HRB/SCHICHTEINSTELLUNGEN.

Dies geschieht Uber die gekachelten Button FIND...,, nachdem die Funktion
SCHICHTEINSTELLUNGEN /SCHICHTAUFBAU und danach eine Wand gewahlt wurde.

Diese Einstellungen von Hand vorzunehmen, ist jedoch in der Regel nicht nétig, da die
dazugehorigen Texturen automatisch vergeben werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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-2:.Gipskarton 12.5 mm | -1:.05B 15.0 mm 0:Konstruktion Stein 200 mm

1:DWD 60,0 mm 2:Putz 10.0mm
- Stérke - Plattenstie - Fenster
ST m ohne Fenster I
 Layer | Plattenanfang

DWD 60,0 mm | Halbe Platte |
A sift i Plattenstine

Auf Pfosten |

'l Textur

- Nagelabstand

T1 (0,100000 m

- Nagelrandabstand
}\ T2 [0,015000 m

C\Abbund29_3\Texturen'Wand\DWD.bm

I ID des Nagelaggregats

S —

230,000 m | - Selektion fur Nagelreihen l_ |
- Warmeleitfahigkeit - Schicht-Nr UK

0,140000 m (:Konstruktion Stein 200 mm |

| -l Gewicht nicht beriicksichtigen = ‘ Lange Sperrfache Fenserecke

 Gewiht e[ m

0,000000 m I
| Plattenbreite 4 Zumalt Sageschnitt
pe [1250000 m L Im
_| Plattenlénge A Zumak Frastiefe
L (5000000 m L Im
_| Offset { Luftspalt } | - Piatten-Geometrie ubergeben r |
LS |0,000000 m | - Ecken Gberschneiden r |
 Teilungsrichtung

Teilungsrichtung wie Pfosten |
4 dd W 4
- >
oK | Abbrechen Hilfe

Fldche dndern

Zurlcksetzen
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Uber Bearbeiten/Schichtdatenbank

Ein anderer Weg fiihrt Gber den HOMEBUTTON/ GRUNDRISS DACH WAND DECKE/SCHICHTDATENBANK:

Hier muss je nachdem Wand oder Dachaufbau gewahlt werden.

i S&S Schichteditor

Schichten

Hilfe

—

27.2.402H

Wand

Boden

Deckenunterkonstruktion...

Dachaufbau...

Wandimport

Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Nach Wahl der richtigen Schicht durch den Radiobutton im richtigen Wandtyp/Wandname wird unten MATERIALEIGENSCHAFTEN

gewahlt.

Wandschichteingabe

Innen { Link=

Bl

jIEI Favoriten anzeigen

Q‘ Neue Wand

Verzeichnis [ |nnenwand v Favorit
Wandname [T 200 Kopieren * Innenwand
E‘ Speichern e
ﬂ Laschen
Schichten ichtdefinition Starke Materialtyp
AuBen { Rechts Ip|5rte j |Gmkmun j |_ j |_ j | 0.009500 | Gipskarton 8,5 mm
|Piatte | fosa =l =l x| [0.015000 [ 058 15,0 mm
[Konstrubion | | steinwole =l ~l[- | [0200000 [ Konstruktion Stein 200 mm
IPIat‘te - |oss =l =l =] [o015000 [os8 15,0 mm
[pratte | [cistarton =l =1 | 0009500 [ Gipskarton 8,5 mm

Innen { Links

Neue Aulenschicht

Neue Innenschicht

Schicht Bschen

Schichteigenschaften I‘ Material Eigenschaften D Neuer Benutzerdefinierter Eintrag |

I 0.245000

© Copyright by S+S Datentechnik fur den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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Glaserverfahren Export | Drucken Hilfe

Ende
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" M_Typ: 1031000
Breite I 0,525
e | 0008500 Uber den Button OFrNEN 6ffnet sich ein weiteres Fenster:
Hihe [250
Schraffur-Grund I 15
Schraffur-Ansicht-Fliche I 0
Schraffur-Ansicht-Render @, IWand‘l.Gipskartun.t
Gewicht ITEHII
Wasserdampfdiffusionswiderstand=zahl I a
WD_Luftschichtdicke_Sd I 0
Warmeleitfahigkeit I 0,21
Info I_
s |0.0 Hier kann jetzt eine andere Bitmap BMP-DATET gewahlt
oK Abbrechen werden.
Hinweis:

Nicht allen Schichten sind Eigenschaften zugeordnet.
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4. Speichern von Einstellungen

Alle an Alle aus

Als Standard speichern

Uber die Schaltflache ALs STANDARD SPETICHERN werden alle vorgenommenen Anderungen an den Farben fir dieses und auch fur die
weiteren Bauvorhaben gespeichert.

5. Mit Texturen arbeiten

Da der OGL-Modus (3D Visuell) im Abbund-Programm zur Prasentation des Bauvorhabens immer mehr an Bedeutung gewonnen hat,
sind auch die Vergabe und auch das eigene Erstellen von Texturen immer wichtiger geworden.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\r/;j(;ar(;zl-}glgf:u GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB BU NDTO Uc H
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5.1. Der Texturen-Ordner

. Boden
Eine groRRe, mitgelieferte Menge an Texturen befindet sich in dem UNTERORDNER TEXTUREN in dem aktuellen ' :z::se
Abbundverzeichnis, in der Regel auf dem Laufwerk C: ' Fencter
Diese sind der besseren Ubersichtlichkeit nochmals in nebenstehende UNTERORDNER aufgeteilt. 2

. Holowerkstoff
StandardmaRig vergibt das Abbund-Programm schon an die verschiedenen Holzer und anderen Objekte  Installation
verschiedene Texturen. | Metall

| Ralfarben
Dieses wird so detailliert ausgefihrt, dass die einzelnen Hblzer sogar fur die Stirnseite eine andere Textur e
erhalten, als fur die eigentlichen Langen (siehe auch 5.3. Texturen selber erstellen) | Tapete etc

| Tiren

J Uni

| Usertexturen

; Wand
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5.2. Zuweisen von Texturen

Es gibt verschiedene Wege, den Flachen der Zeichnungsobjekte TEXTUREN zuzuweisen, wenn die standardmaliig vergebenen
Texturen den eigenen Vorstellungen oder Kundenwiinschen nicht entsprechen sollten.

Sparren

5.2.1. Uber Einstellungen/Farben/Stifte
J Gezchosswahl
Dachgrund
Siehe 3.3.  Einem Stift eine Textur zuweisen | Benutzerbezeichnung
|
| Transparenz
J [100,000
- Skalierung
. . — b it
5.2.2. Uber die Holz Info

Texturen
Info Kdrper
L
, . @ . . ) 1k )
Uber den oftmals als ,,das blaue i* bezeichneten Button, jetzt KORPER INFO unten in

einer der Kachelleisten, kénnen die EIGENSCHAFTEN eines Holzes oder anderer Objekte, wie zum
Beispiel eines Metallteils, aufgerufen werden.

Auf der 3.Seite der Eigenschaften befindet sich ein Feld TExTUREN und durch Anklicken des Texturbildes | abbrecnen s

kann das Auswahlfenster ge6ffnet werden. AuBerdem wird in einer PFADZEILE die Herkunft des Bildes profie | Mascnine. | a0

angezelgt. Nummern erneuern Teilungsliste

© Copyright by S+S Datentechnik fu\r/;i(;ar(;zl-}zlgfgu GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB BU NDTO Uc H
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Hier ist das Beispiel eines Sparrens aufgerufen worden.

Uber einen Klick auf das Bild kann der PFap der Textur, der unterhalb angezeigt wird, gedndert und somit auch die Textur geandert
werden. Am Ende der Pfadangabe steht der Dateiname und die Endung der Datei, hier ,,standard.bmp*, Die ,,richtige Datei* wird
standardmafig vom Programm ausgelesen. Es kann bei genauer Kenntnis des Speicherorts und des Namens der BildDatei aber auch
einfach der PfadText geandert werden.

5.2.3. Uber ,,Drag and Drop*

Es ist auch moglich, die Texturen durch einfaches auf das Objekt ziehen zuzuweisen. Dazu wird im Windows Explorer der Ordner
der Texturen gedffnet und am Besten in der Windows-Darstellung ,,ANSTICHT/GRORE SYMBOLE angezeigt, da so die Textur in einem
Vorschaubild der Datei direkt sichtbar ist.

Das Bauvorhaben sollte im OGL-Modus auf dem Bildschirm angezeigt werden, da so alle vergebenen Texturen auch dargestellt
werden.

Jetzt kann durch Anklicken und Festhalten der linken Maustaste der zu wahlenden Textur, diese auf das Objekt gezogen werden.
Dieses Objekt wird bei Auswahl grin eingefarbt und bekommt nach dem Loslassen der Maustaste die gewahlte Textur zugewiesen.

Mit dem Scrollrad kann nun und auch nur direkt nach dem Draufziehen, noch die Skalierung der Textur vorgenommen werden,
wobei ein zu sich hin drehen des Mausrades die Textur auf dem Objekt vergroRert.

Hinweis:
Eine einmal so ausgewahlte Skalierung, bleibt beim weiteren Nutzen dieser Textur komfortablerweise voreingestellt.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\r/;l;r(;zl-}c;lgfgu GmbH - Alle Rechte vorbehalten. A B B U N D T O U C H
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5.2.4. Uber Eigenschaften von Flache

A Layer
Hilfsobjekie

Ein weiterer Weg, eine Textur zu vergeben, ist Uber das EIGENSCHAFTENMENU einer Flache.

Hilfzobjekte

Dazu wird mit der RECHTEN MAUSTASTE die Flache markiert und der Menupunkt EIGENSCHAFTEN T e—
ausgewahlt. -Leer-

Hier wird auf die 2.Seite gewechselt - Bild walen

Jetzt kann Uber einen Klick auf das TEXTURENBILD eine andere Textur zugewiesen werden. i Radius
Ra... m

A Transparenz

Bildtoals

Start  Freigeben  Ansicht Verwalten ~ @
D X Ausschneiden K Iﬁﬁ LB - D 54 Offnen [EH Alles auswahlen .. . . . J I']l}l]ll]ﬂl}
1 pras kopieren e U W a [ Bearbeiten | B8 Nichts auswahien Es 6ffnet sich ein Windowsfenster,
Kopieren Einfugen __ Verschieben Kopieren  L&schen Umbenennen  Neuer Eigenschaften
Verknipfung einfiigen o o = Ordner = L Verlauf 57 Auswahl umkehren R )
T e e Gttnen e aus dem anhand der Bilder der i Skalierung

—F— [

G-~ . ..
© ® - * [ls ToaTC + Lo Doy G+ Ao T s ol s o wewewne  » | Texturen eine andere ausgewahlt

Ji Nordpfeil ~ ' : : ' ~ Text
B peronne werden kann. uren
)\ salon i

J! sdb W
|\ Teamviewer : -
Ji Testuren Holz028r Kopfb  Holz028bmp  Holz029_Kopfibm  Holz028rbmp  Holz029r Kopfb  Holz030.bmp
Boden e F mr
Dach

diverse =

Holz - 5
Holzwerkstoff Helz030 Kepf.bm  Holz030rbmp Helz030r_Kopf b Holz031.bmp Holz031_Kopfbm  Holz031r.bmp

&
')
&
. Fenster
&
')

Installation v P mp

] P v
161 Elemente §zz Aufgespannt statt gekachelt

< |

oK | Abbrechen

4 ® 4

Der gewahlte PFAD wird dann immer in der darunterliegenden PFADZEILE angezeigt.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\;;i(;egzl-zlgf:u GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB BUNDTOUC H
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5.3. Texturen selber erstellen

Das Abbund-Programm kann sowohl Bitmap-Dateien (Endung: .BMP), als auch die heutzutage weiter verbreiteten JPG-Bilddateien,
die sogenannten ,,Jaypegs* (Endung: .JPG), verarbeiten.

Hinweis:

Um bei gekachelten Objekten optisch eine gute Textur erzeugen zu kénnen, werden in diesem Programm fir die Einfarbung von
Flachen fast ausschlieldlich sogenannte saumlose Texturen (SEAMLESS TEXTURES ) verwendet, die eine ungewtnschte Kantenbildung
bei der Aneinandereihung der Bilder verhindern.

Bei der Selbstherstellung der Texturen kann dieser Effekt durch zusatzliches Spiegeln in Breite und H6he erzielt werden.

Eine ausreichende Grof3e von 256x256Pixeln nicht zu Uberschreiten, ist insofern sinnvoll, als dass die Texturen auch die Grolie eines
jeden Bauvorhabens nicht unmaRgeblich beeinflussen.

Hinweis:
Es besteht auch die Moglichkeit, mit dem als Freeware erhéltlichen GraphikProgramm GIMP (Uber FILTER/ABBILDEN/NAHTLOS
MACHEN), eigene saumlose Texturen auf Knopfdruck zu erstellen.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\r/?fl;r(;zl-}c;lgfgu GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N D T 0 U C H
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In der Regel ist es sinnvoll, neue Bilddateien ebenfalls, wie es
auch alle mitgelieferten sind, in einer quadratischen Form
anzulegen. Die Namensvergabe ist eigentlich keinen
Restriktionen ausgesetzt, bei den Holztexturen ist jedoch eine
Besonderheit zu beachten:

Um eine moglichst naturgetreue Darstellung der Holzer zu

erreichen, ist fur die Kopfseite der Holzer eine zweite, der

gewahlten farbahnliche Textur vergeben. Diese Zuordnung wird

Uber die Namensvergabe der Textur gewahrleistet: Hol2030.bmp Hol2030_Kopf.bmp

So wird dem Texturnamen fiir die Kopfseite des Holzes zunachst
der gleiche Namen vergeben, jedoch dann noch die Endung
(Unterstrich) ,, Kopr* angehangen.

Helz031.bmp Holz031_Kopf.bmp

© Copyright by S+S Datentechnik fu\r/?c):l;gzl-glgfgu GmbH - Alle Rechte vorbehalten. A B B U N D T O U c H
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5.4. Texturen als Panorama verwenden

Eine weitere Funktion, zu der Texturen auf einer Flache nitzlich sein kbnnen, ist, diese als Hintergrund oder als Untergrund zu
verwenden.

Dazu mussen nur im CAD-Modus Flachen so
angelegt werden, dass eine im Hintergrund des
Bauvorhabens ,,steht*, und die andere sich
darunter befindet.

Die Funktion Rechteck eignet sich dazu gut:
Um die Vorderseite der Flache auch vorne zu
haben, sollte der aufgezogene Rahmen von
unten links nach oben rechts erstellt werden.
Uber RECHTE MAUSTASTE/VERSCHIEBEN l&sst sich
die Flache noch genauer positionieren.

Hinweis:
Der Bezugs (Einfluige)punkt kann frei gesetzt
werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\;?fi(;agzl-zlgf:u GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB BUNDTOUC H
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Dann kdonnen passende Texturen dazu geladen werden, die sich in die Flache legen. o Layer

[ —
=

Es ist darauf zu achten, dass fur diesen Effekt nicht GEKACHELT, sondern AUFGESPANNT gewahlt wird,
da die Textur ja nur einmal angezeigt werden und sich nicht, wie sonst Ublich, wiederholen soll. Hilfsobjekte

A Geschosswahl

AuRRerdem sollte die gewahlte Bilddatei eine gewisse GroRe haben, um nicht ,,pixelig* zu wirken.

-Leer-

Hinweis: 1 Bild wahlen
Bei mehreren vergebenen Bildern kann die Abbund-Datei schon mal um einige MByte gréi3er |
werden. i Radius

Ra... |0,000000 m

- Transparenz

J 100,000

- Skalierung

A

Texturen

| Cisbbund29_3\Texturen\standard.bmp

| Aufgespannt statt gekachel

4 8 4

| Abbrechen
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Ist erst einmal so eine Ansicht erzeugt, bietet es sich auch an, von der Benutzung der 3DS/FBX-Objekte, Gber BEARBEITEN/ IMPORT
FBX aus dem Abbund-Unterordner 3D OBJEKTE, Gebrauch zu machen...(siehe auch FBX IMPORT.PDF unter HILFE/HANDBUCH).
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