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2.0 ConCAD

CoN CAD: Der 3D-Volumenmodeller, der mit der von S+S bekannten intuitiven Bedienung ein freies Zeichnen und Konstruieren
beliebiger Formen und Inhalte im dreidimensionalen Raum erlaubt. No limits beschreibt genau die Moglichkeiten die CoNnCAD
eroffnet: Ob Binder, Hallenkonstruktionen, Bricken, Ttrme usw., CoNCAD ist die Erweiterung des Abbundprogrammes die dies und
vieles mehr erméglicht. Unterschiedliche Werkstoffe, Anschlisse und Verbinder - kein Problem und mit OPENIN jederzeit beliebig in
ein aktuelles Projekt einzufugen. Zahlreiche Features aus Abbund, fur CoNCAD optimiert, lassen auf einer bekannten Oberflache
arbeiten. Ein weiterer Vorteil liegt auf der Hand: Die Einprogramm-Ldsung macht samtliche Funktionalitat ohne Einschrankungen
und Zeitverzogerung verfugbar. Komplexe Aufgaben mit raschen Ergebnissen werden so unkompliziert gel6st.

3.0 Was ConCAD kann

Das freie Konstruktionsprogramm ConNCAD ist unter dem Mentpunkt BEARBEITEN / CoNCAD zu finden oder direkt in der kelinen
Kachelgruppe. Hiermit kdnnen ohne vorher eine Dachausmittlung oder Wéande eingegeben zu haben, Holzer oder Stahlteile
konstruiert werden. Diese kénnen dann in einer eigenen Bibliothek abgespeichert und so Uber das Modul OPENIN in ein vorhandenes
Projekt geladen und positioniert werden.

Uber die numerische Grundeingabe gibt es durch ConCAD einen neuen zusatzlichen FuRpunkt: DAs RunDDAcH. Damit kann tber die
neue Eingabe mit der Dachausmittlung ein Runddach erzeugt werden. Uber das ausgemittelte Runddach ist es nun moglich mit
CONCAD / STABE 3D / NEU GEBOGENES HoLz ein nach der Form des Runddaches passendes Holz anzulegen. Dieses Holz kann dann
kopiert, gespiegelt und mehrfach auf der Dachflache verlegt werden.

Uber die CAD OBJEKTE LINIE, LINIENZUG, DREIPUNKT POLYGON, RECHTECK, KREIS, KREISBOGEN, SPLINE sowie ELLIPSE kénnen
offene- und geschlossene CAD - Objekte angelegt werden.

So kann Uber den Menupunkt 3D BAUTEIL / NEU AUS PoLYGON aus einem geschlossenen CAD- Objekt ein 3D Bauteil mit einer Starke
erzeugt werden. Dieses 3D Bauteil oder die mehreren 3D Bauteile kbnnen Uber die drei Richtungen xy, xz, sowie yz verschoben
bzw. gedreht werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\;g%eg4ljglt)zlb7au GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N D T 0 U C H



Programmleitfaden der S+S 3D-CAD / CAM Software: ConCAD Leitfaden - Seite 6

Weiterhin kénnen die neuen Objekte mit einander verbunden, gebogen oder mit den bekannten Werkzeugen von 3DCAM
weiterbearbeitet werden. Die ganze Vielfalt von CoNnCAD kann in diesem Leitfaden nicht vollstandig erklart werden, da ConCAD ein
sehr individuelles und innovatives Werkzeug ist. Jeder Anwender kann seine eigene ldeen mit CoNCAD umsetzten und dazu seine
Werkzeuge vielfaltig einsetzten.

Selbst gezeichnete Binder tber Tonnendach Uber CoNnCAD mit
CoNCAD mit Stabe 3D Uber 3 Punkte. Runddach in der numerischen
Grundeingabe.
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mit CoNCAD selber angelegtes
BMF Eisenteil, das dann tber
OPENIN in andere Projekte
geladen und positioniert wird
oder einfach als BAUTEILGRUPPE
kopiert wird.

Eisenknoten mit ConCAD fir
einen Pavillon. Aus 1 mach 8
in einem Klick.
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4.0 ConCAD Erste Schritte

Zur optimalen Orientierung ist es vorteilhaft den BEZUGSPUNKT im LAYERDIALOG
(RECHTSKLICK/EINSTELLUNG ZEICHNUNG/ALLGEMEIN) einzuschalten.

Um sich ein Geflhl fir die Handhabung von ConCAD anzueignen, kann jedoch zur
Ubung auch ein eigenes Koordinatenkreuz in den drei Dimensionen (x,y,z), mithilfe

Linie:

der CAD Funktion Linie durch 2 Punkte , angelegt werden:

Dricken der Taste ,,G* ->Grundstellung wird angesteuert.

Legen einer Linie von links nach rechts und eine weitere vom Startpunkt der 1. Linie nach oben.
Dricken der Taste ,,V* -> Vorderansicht wird dargestellt

Legen einer 3. Linie vom Startpunkt der 1. und 2. Linie nach oben an.

Es sollte ein Kreuzbein entstanden sein.

s Lbd e

Einfacher geht dieses Uber das Laden der Datei ,,KREUZBEIN. ABB* aus dem Verzeichnis C: \ABBUND\CONCAD\ BEISPIEL

Ein Rechtsklick auf eine der Linien, 6ffnet das Kontextmenu, Uber das die gewéahlte Linie bearbeitet werden kann. Anlegen der
Linien z.B. mit einer Lange von 10,00 Meter.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\;s%eg4ljglt)zlb7au GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N D T 0 U C H
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-Uber VErscHIEBEN kann die Linie frei im Raum uber Punktfang verschoben werden.

-Mit PARALLEL VERSCHIEBEN kann die Linie um ein Maf3, das nach dem Linksklick abgefragt wird, parallel verschoben
werden.

-Mit DREHEN kann die Linie um den Startpunkt gedreht werden. -
-Uber BEZUGSPUNKT SETZEN kann der Bezugspunkt der Linie geandert werden.

-Durch KopIEREN wird eine Kopie der Linie an die Maus angehangen und kann dann Gber den Punktfang frei positioniert
werden.

-Mit MEHRFACH KOPIEREN erhalten Sie die Moglichkeit die Richtung, Anzahl und den Abstand der Kopien zu bestimmen.
-Es kann eine SENKRECHTE ANGELEGT werden

-Die Linie MITTIG GETRENNT werden

-Oder eine TRENNUNG der Linie MITTELS PUNKTFANG vorgenommen werden

-Oder direkt AN einer FLACHE zum Beispiel der Dachhaut GETRENNT werden

-Mit LoscHEN wird die Linie ohne Abfrage geldscht.

-Uber EIGENSCHAFTEN kdnnen viele weitere Bearbeitungen Uber den Seitendialog der Linie genutzt werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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B Eigenschaftende.. = O B Eigenschaftende.. — O

- Uber den Parameter ZEICHNUNGSART im Eingabedialog

- Zeichnungsart  Layer kann entschieden werden, ob die Linie im 2D- oder 3D
_ _ ZEICHNUNGSMoDUS gezeichnet werden soll. Im 3D Modus
i Startpunkt x 4 stift ] kann noch die Z Koordinate beeinflusst werden und die
s/X [2,216390 | m Hilfsobjekte Linie ist dadurch in allen 3D Blattern sowie in allen
Richtungswinkeln sichtbar.
¥ SERLTL D Bl Eezniaeanell - Uber den STARTPUNKT X, Y, Z sowie ENDPUNKT X,Y,Z
sry 7107568 | m -Leer- |

wird Uber den START- und ENDPUNKT der Linie
_ Startpunkt z i Bezugspunkt zeichnen r entschieden. --Mit WINKEL wird der Grundwinkel und mit
S/Z |-5900445 | m H-WINKEL der Hohenwinkel der Linie eingestellt. Die

4 Lange anzeigen r ) o A
LINIENLANGE ist die genaue Lange der Linie durch 2
- Endpunkt x i Radius . L
Punkte. Uber LINIE TEILEN kann die Linie in mehrere
E/X 5270742 | m Ra..[0,000000 | m ) ) o
Teile geteilt werden. Dies ist z.B. sehr Interessant, um
A Endpunkt y aus zwei Linien eine Windschiefe Flache anlegen zu
EfY 10922364 | m kénnen. An den Teilungspunkten kénnen dann tber die
CONCAD Funktion STABE 3D / UBER 3PUNKTE die Stébe
" 4 d anlegt werden.
< | > < | > Beim 2.Seitendialog werden der gewiinschte LAYER und
_ _ der gewinschte STIFT eingestellt, sowie, ob der
OK | Abbrechenl Hilfe Ok | Abbrechen Hilfe:
BEZUGSPUNKT GEZEICHNET werden soll.

Es kann ein GEscHoss zugeteilt werden und die LANGE der Linie in der Zeichnung angezeigt werden.

Uber RapIUS kann ein Zylinder mit der Lange der Linie und eingegebenem Radius erzeugt werden.
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5.0 Was alles bedient werden kénnen sollte

In der Kachellleiste der CAD-Funktionen und CAD-Bearbeitungen sind die verschiedenen CAD-Objekte und deren Bearbeitung
ansteuerbar.

In der Symbolleiste Positionierung sind die verschiedenen Fangmodi und die
Rastereinstellungen anwahlbar.

Weiterfuhrende Erklarungen zu den nebenstehenden Kachelleisten sind in der

Dokumentation CAD ELEMENTE UND FUNKTIONEN.PDF unter HILFE/HANDBUCH
einsehbar.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\;s%egﬂglozlb;\u GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB BUNDT OU c H
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Diese Tastenkurzel kénnen, um die Zeichnung schnell und effektiv so zu drehen, wie
es gerade bendtigt wird, sowohl direkt, als auch Gber das Menu GRAFIK /
GRUNDSTELLUNG ausgefuhrt und auch nachgelesen werden.

Dieses Menu ist im KONTEXTMENU (Uber die rechte Maustaste oder langeres Halten
eines Fingers auf den Bildschirm) dann Gber GRUNDSTELLUNG aufzurufen.
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6.0 Erklarung der einzelnen Menlupunkte

ConCAD3ID CAM
Eine Ebene zuniick
6.1 Stabe 3D T
Stabe 3D I0- CAM
EStzb
won 5tab zu Stab
(=
3D Bauteil
Bauteilgruppe
Metall
Aufgerufen werden konnen die Stabe 3D Uber die Kachel - — ———
ConCAD in der ViererKachelleiste ganz links. 30 CAM T ek -
Hier konnen auf verschiedene Arten und fir verschiedene -0 W '
Verwendungen freie Holzer erzeugt werden
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6.1.1 Stab uUber 2 Punkte und Achse

Mit dieser Funktion kénnen auch mehrere freie Holzer nacheinander angelegt werden.

r) Freies Holz = =

1. Wahl des START- und ENDPUNKTES mit gedriickter STRG-Taste.

- Material aus der Datenbank ,_
Standard
2. Es offnet sich ein Eingabedialog, in dem die DIMENSIONEN des Holzes eingetragen
werden miissen. Ferner kdnnen die AnscHLUSSE des Holzes bestimmt werden, wie z.B. e
Zapfen oder Schwalbenschwanz. AuBerdem kann ein Hakchen bei MITTIG gesetzt FBR [0.2000 |
werden, um den Einfligepunkt des Holzes unten an der Mittelachse zu wéahlen. A Stirke
3. Die RELATIVE LAGE des 3D Stabes (LINKS, RECHTS, MITTIG) kann IN DER ZEICHNUNG FST [0,2000 | m

durch die beidseitigen ButTons (A, B, C) eingestellt werden.
A Anschluss Wechzel

. . . stumpf |
4. Mit dem Button ScHICHT kann das erstellte freie Holz sowohl einer SCHICHT 1M
HoLzRAHMENBAU als auch einer einzelnen WAND IN EINEM GESCHOSS zugewiesen werden. _{ mittig [
5. Mit dem Button FLACHE, kann das Holz einer Flache, zum Beispiel dem DAcH oder
einer HRB SCHICHT zugeordent werden. 4 4
- >
OK ‘ Abbrechen Hilfe
Schicht Fldche

© Copyright by S+S Datentechnik fu\ll's%e(r)14ljglc)zlb7au GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N DTO U C H
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6. Auf der 2. Seite des Eingabedialogs werden LAYER, STIFT und ein GESCHOSS zugewiesen und es
kann eine eigene BEZEICHNUNG ausgewdahlt werden.

N

werden.

© o

. Es kann die TraNSPARENZ des Objekts und die SKALIERUNG der zugeordneten TEXTUR eingestellt

Es wird die Textur jetzt auch im Eingabedialog zum besseren Auswahlen dargestellt.
. Mit einem Hakchen kann nur eine einmalige Textur (AUFGESPANNT) auf das Objekt gelegt werden.

10. Danach schwenkt die Ansicht um 90° und es kann die

Abstand von Bezugspunkt 3.Dimension gewahlt werden. Die zu wéhlende Position der

Abstand

OK

Achse wird in der Breite des Holzes angezeigt und kann durch
Anklicken zunachst vor festgelegt werden. Nach dem Anklicken
2 Offnet sich noch ein Fenster, in dem das freie Holz Uber dem

Abstand vom Bezugspunkt genau platziert werden kann.
Abbrechen |

11.Nach dem Einfligen des ersten freien Holzes konnen weitere freie Holzer durch ,,Wahl des
Abstands vom Bezugspunkt* eingefuigt werden.

oK

12.Ist die Eingabe aller freien Holzer abgeschlossen, wird mit dem Hakchen —« oder Eﬂﬂl

bestatigt.

/A

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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7 Freies Holz

 stift

Freies Holz |

 Geschosswahl

-Leer-

o
o Layer
|

 Benutzerbezeichnung

 Transparenz

J |100,000

- Skalierung
— fF—

Texturen

“—
[ c:\abbund 30 TOUCH_Test3006\Texturenist]
| Aufgespannt statt gekachelt I |
4
« >
oK ‘ Abbrechen Hilfe
Schicht Fliche
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6.1.2 Stab Uber 3 Punkte

Eingabe eines 3D-Stabes Uber START- und ENDPUNKT. Der dritte Wahlpunkt bestimmt die EBENE in der das Holz ausgebildet wird.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\ll's%e(r)14ljglc)zlb7au GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U NDTO U C H
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6.1.3 Stab Uber 2 Punkte in Sicht 7 Freies Holz - o
1. Es werden ANFANGS - und ENDPUNKT des Holzes gewahlt. A Material aus der Datenbank | 222
2. Ein dritter Klick erfolgt IN SICHT.
3. Es 6ffnet sich ein Eingabedialog zur Bestimmung der Querschnitte von BREITE, p—
STARKE und den ANSCHLUSSEN des WECHSELSTABES. Siehe rechts die verschiedenen FBR [0,2000 | m
Anschlussmoglichkeiten. AuRRerdem kann ein Abstand zur Flache eingegeben werden.
4, Unter A, B, C wird die relative Lage fuir Anfang und Ende LINKS, MITTIG oder & Stérke
RECHTS ausgewahlt. FST [0.2000 | m
5. Mit dem Button ScHICHT kann das erstellte freie Holz sowohl einer Schicht im _{ Anschiuss Wechsel
Holzrahmenbau als auch einer einzelnen Wand in einem Geschoss zugewiesen werden. stumpf
6. Mit dem Button FLACHE, kann das Holz einer Flache, zum Beispiel dem DAcH oder
einer HRB ScHICHT zugeordent werden. -l Abstand zur Flache
FAB [0,0000 | m
4 4 4 d
< >
QK ‘ Abbrechen ‘ Hilfe
Schicht Flache

© Copyright by S+S Datentechnik fu\ll's%e(r)14ljglc)zlb7au GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB B U N DTO U C H
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7. Auf der 2ten und 3ten Seite sind die Koordinaten

angegeben, in denen sich das angelegete Holz im 3D

Raum befindet.

8. Zusatzlich dazu noch die relativen Winkel (Grund
und Hohenwinkel) ; um die das Holz aus der
Draufsicht heraus weggedreht ist.

Die 2.Seite bietet die Moglichkeit, das Holz in einem
Koordinatensystem zu verorten. So wird fur dieses freie
Holz ein neues 2-dimensionales Koordinatensystem
aufgespannt, wobei der STARTPUNKT des Systems an Anfang
des freien Holzes liegt. Es werden diese und auch die
ENDPUNKTKOORDINATEN angezeigt. Diese kdnnen auch tber
das GPS-Icon direkt neu angewahlt werden.

4 Freies Holz

- oI

d Freies Holz

| Gesamtlinge I x1in Fliche Lo

| Grundwinkel _ y1in Flache Lo

FGW |-0,520573 | ¥1 [15,9474 |

| Hohenwinkel  x2 in Fliche L

FHW (0,000000 | X2 |12,9998 |

1 Neigungswinkel - ¥2in Flache l_

FNW |-90,000000 | ¥2 [15,9178 |

- Startpunkt-x -l Winkel in Flache

FSX [9,7382 | m WFL |-0,520573 |

- Startpunkt-y - Gesamtlinge

FSY 16,0474 | m FLG [3,2627 |

 Startpunkt-z 4 4 4

FSZ |0,0000 | m - | =
Jd 3 4 Jd OK | Abbrechen Hilfe

L | | > Schicht Fliche
OK | Abbrechen Hilfe
Schicht Fldche

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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7 | Freies Holz - B
Auf der 4. Seite des Eingabedialogs werden LAYER, STIFT und ein GESCHOSS zugewiesen und es kann -
eine eigene BEZEICHNUNG ausgewahlt werden. Freie Hblzer |
Es kann die TRANSPARENZ des Objekts und die SKALIERUNG der zugeordneten und jetzt auch =
angezeigten TEXTUR eingestellt werden. Freies Holz |

Mit einem Hakchen kann nur eine einmalige Textur (AUFGESPANNT) auf das Objekt gelegt werden

-l Geschosswahl

| Benutzerbezeichnung

 Transparenz

J |1 00,000
| Skalierung
—1 |1 000
Texturen
_,,__f}

—

[c:vabbund 30 TOUCHexturen\Holz1 bmp |

‘ Aufgespannt statt gekachett r |
4 4 4 4
- | >
OK | Abbrechen Hilfe
Schicht Flache
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Ferner wird der WINKEL angezeigt, den das Holz in diesem Koordinatensystem erzeugt und die Lange des freien Holzes wird
angegeben.

Y o
b
b al
o
e ﬁt.lf” | =| = = = = i )
bl X
H
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6.1.4 Stab In Flache

1. Wahl einer FLACHE,

2. Wahl von STARTPUNKT und ENDPUNKT mit gedrickter STRG- Taste

3. Es 0ffnet sich ein Eingabedialog zur Bestimmung der QUERSCHNITTE und ANSCHLUSSE
des Holzes.

4. Die Eingabe eines ABSTANDES zur Flache ist ebenfalls méglich.

5. Unter A, B, C wird in der graphischen Darstellung die relative Lage fur Anfang und
Ende LINKS, MITTIG oder RECHTS ausgewahlt.

6. Mit dem Button ScHICHT kann das erstellte freie Holz sowohl einer Schicht im

Holzrahmenbau als auch einer einzelnen Wand in einem Geschoss zugewiesen werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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4 Freies Holz

| Waterial aus der Datenbank ==
Standard

| Breite

FBR |0,2000 | m

l Starke

FST [0,2000 | m

- Anschluss Wechsel

stumpf

- Abstand zur Fldche

FAB [0,0000 | m
a 4 4
- | >
OK ‘ Abbrechen ‘ Hilfe:
Schicht Fldche
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Auf der 2.Seite des Eingabedialogs konnen Daten abgefragt oder auch verandernde
Eintragungen vorgenommen werden.

So wird fur dieses freie Holz ein neues 2-dimensionales Koordinatensystem aufgespannt,
wobei der STARTPUNKT des Systems an Anfang des freien Holzes liegt. Es werden diese und

auch die ENDPUNKTKOORDINATEN angezeigt. Diese konnen auch tber das GPS-Icon direkt neu
angewahlt werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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r) Freies Holz

A =1in Fliche

Sl 5 8000 m

A v1in Fliche

¥1 [-1,8133 | m

A xZin Fliche

X2 [8,8000 | m

A v2in Flache

v2 |-1,2188 | m

A Winkel in Fliche
WFL [90,000000 |

 Gesamtldnge
FLG [0,5945 | m

Jd &3 4

< |

oK | Abbrechen |

>

Hilfe

Schicht

Flache
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Ferner wird der WINKEL angezeigt, den das Holz in diesem Koordinatensystem erzeugt und die Lange des freien Holzes wird
angegeben.

Y o
bl
o} al
ol
el =i = = = = = fi -;
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Auf der 3. Seite des Eingabedialogs werden LAYER, STIFT und ein GESCHOSS zugewiesen und es
kann eine eigene BEZEICHNUNG ausgewahlt werden.
Es kann die TRANSPARENZ des Objekts und die SKALIERUNG der zugeordneten TEXTUR eingestellt
werden.

Mit einem Hakchen kann nur eine einmalige Textur (AUFGESPANNT) auf das Objekt gelegt werden

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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4 Freies Holz - B
o Layer --i
Freie Hilzer |
A stift
Freies Holz |
 Geschosswahl
-Leer- I
 Benutzerbezeichnung
 Transparenz
J [100,000
A Skalierung
=} |1,uun
Texturen
e
| Aufgespannt statt gekachelt r |
4 4 4
_ | >
OK | Abbrechen Hilfe:
Schicht Fliche
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6.1.5. Flache unter Kante anlegen

1. Es kann nach Wahl einer Kante, darunter eine Flache in Sicht angelegt werden.
Die Flache ist so breit wie die Kante und erstreckt sich unter der Kante in beide
Sichtrichtungen, in den Bildschirm hinein und dem Betrachter entgegen.

2. Die Seite der Flache wird zuerst durch Anklicken des gewinschten Pfeils
ausgewahlt.
3. Der ABSTAND VON DER KANTE wird in einem sich 6ffnenden Eingabefenster

eingetragen.

6.1.6 Neu gebogenes Holz

Dieses Holz wird unter WEITERE STABE 3D gefunden.
Dieses gebogene Holz kann nur im AUSGEMITTELTEN RUNDDACH (siehe Punkt 7.), welches Uber die
numerische Grundeingabe eingegeben wird, eingebaut werden. Zu Wahlen ist eine der

RUNDDACHF LACHEN sowie START- und ENDPUNKT des gebogenen Holzes.

Hinweis:

VerschiebemaR des Objekies

Abstand
OK Abbrechen |
Eine Ebeme Turiick gebogenes Holz

1T

entlang Kantenzug Windzchief won Stab zu
Stab

Das gebogene Holz kann nur mit Hilfe eines Linienzuges Gber 3DCAM / ABSCHNEIDEN / AN LINIENZUG(HoOLZ) bearbeitet werden.

In diesem Beispiel werden Sparren auf die konkaven Dachhélften gelegt:

1. Zur Sparrenablage Erstellen zweier Hilfslinien tUber First und Traufe

2. Teilen der Firstlinie und der Trauflinie in gleiche Teile Uber rechte Maustaste /EIGENSCHAFTEN/ LINIE TEILEN

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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3. Verschieben der ,,Firsthilfslinie* um halbe Firstspaltbreite, hier 0,005m, Utber rechte
Maustaste auf Linie/PARALLEL VERSCHIEBEN

4. Linksklick in zu verschiebende Richtung

Eingabe des Wertes 0.005 in Eingabedialog ,,KANTE PARALLEL VERSCHIEBEN.

6. Um den kompletten Sparren tber der Traufkante zu erzeugen, verschieben der
Traufkante Uber TRAUFE ANDERN , FLACHEN/ FLACHE WAHLEN und rechte Maustaste KANTE
VERSCHIEBEN um einige cm nach aul3en.

o1

B FreiesHolz - =] x

7 Wahl STABE 3D/ NEU GEBOGENES HoLZz
8. Wahl eines der Dachflachensegmente
9 Wahl des Start und Endpunktes mit gedrickter STRG-Taste

A Material aus der D... | E=H .
| Standard 10.

Offnen des Eingabedialogs ,,Freies Holz*
1 Breite 11. Eingaben von BREITE und STARKE des Holzes, sowie dem ABSTAND zUR FLACHE, hier 0.
FBR |0,120000 m Gk
i Starke |

12. Bestatigen mit

—Joder ENTER |
FST m

- Abstand zur Flache

_ 13. Zum Kopieren des Sparrens muss eine Bauteilgruppe angelegt werden, tber
Ok ‘ Abbrechen| Hilfe: ‘ . . . .. ..
BAUTEILGRUPPE/ANLEGEN und Ziehen eines Fensters mit gedriickter LMT Uber den Sparren.
14.Kopieren der Bauteilgruppe Uber BAUTEILGRUPPE /KOPIEREN
15. Anklicken der Bauteilgruppe.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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oK

16.Bestatigen mit goder e |,

7/

17.Wahl des Quellpunktes.

18.Wahl des/der Zielpunkte.

19. Aufgrund des hoheren Datenvolumens ist es sinnvoll, die Bauteilgruppen tber BAUTEILGRUPPE/ AUFLOSEN und ein Fenster Uber
die Sparren ziehen wieder aufzultsen.

Anlegen der Sparren auf zweiter Dachflache:

20.Neue Bauteilgruppe aus allen Sparren bestehend flr KOPIEREN UND SPIEGELN anlegen

21. BAUTEILGRUPPE/KOPIEREN UND SPIEGELN

22.Wahl der Bauteilgruppe

23.Wahl der Spiegelkante (First)

24.Zeichnen eines Linienzugs jeweils tber die Hilfslinien

25.1In der Draufsicht (Taste G) werden nun die Sparren an den 2 Kanten
abgeschnitten. Uber 3DCAM/ABSCHNEIDEN/ AN LINTENZUG (HoLZ)

26.Wahl der Sparren mit gedriickter STRG-Taste

D

27.Bestatigen mit goder

28. Wahl der Schnittkante (Linienzug).
29.Wahl der Schnittseite (Pfeil), Linksklick
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6.1.7 entlang Kantenzug
Weitere Stabe 3D

Dieses Holz wird unter WEITERE STABE 3D gefunden. Eine Ebens zurlick

—al—

P Freies Holz _ O Ein Holz entlang eines Kaptenzug.(.as ist zum Beispiel fl?l.l’ die _ 1T :
Grat- und Kehlsparren bei Runddéchern zu nutzen. Wahrend die | =rtersfemersis | Hnsscrisfvon oz
A Material aus der D... = STRG-TASTE gehalten wird, kénnen per Anklicken fortlaufend in
| Standard aufsteigender Reihenfolge alle Stoltkanten zwischen den
1 Breite Dachflachen gewahlt werden. Wenn die Wahl beendet ist, wird der Vorgang durch # bestatigt.
EBR m Nun erscheint ein Seitendialog fur die Eingabe der Querschnitte BREITE und STARKE. Der
Gratsparren wird auf beiden Seiten langer generiert und muss noch mit 3DCAM abgeschnitten
d Starke werden.
FST m

Das gebogene Holz kann nur mit Hilfe eines Linienzuges tber 3DCAM / ABSCHNEIDEN / AN
"""""" ok Abbrechenl Hilfe | LinTENZUG(HoLZ ) bearbeitet werden.

Je nachdem, kann der Gratsparren
einmal

oder zweimal abgeschnitten
werden.
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6.1.8 Von Stab zu Stab
_ _ _ _ _ B verbindungs.. — ©
Mit der Funktion von STAB zU STAB kann ein Verbindungsholz von einem zum anderen Holz
angelegt werden. Die beiden Holzer kénnen in einer Ebene, z.B. Wand liegen, oder sogar in zwei
verschiedenen Ebenen. Nach Wahl der beiden Holzer 6ffnet sich der Eingabedialog:

- Material aus der Daten...

| standard

1. Eingabe von BREITE und STARKE. e
2. Die Funktionen AUSSTELLUNG SENKRECHT und NEIGUNG positionieren das Verbindungsholz an FBR m
einem der beiden gewahlten Stabe. Mit den GPS-Icons kdnnen genaue Postionen an den zu
verbindenden Hoélzern gewahlt werden. Das erzeugte Holz orientiert sich dann nach seinen < starke

FST m

MITTELACHSEN an den gewdahlten Einfiigepunkten. Das ist nicht immer winschenswert.

 Ausstellung senkrecht

BAA [1.000000 m | L

A Neigung
& BAN =
’,‘/ o  Anschiuss Wechsel
a4 4
<> So liegt das Holz aber schon fast richtig und es kann 4 « > o»
5 dfamn noch der angezeigte Wert durch manuelle - ‘ Abbrechen Hifre
Eingabe angepasst werden.
< iy Kante Sicht | opt. Win..| opt. Au...
3
Schicht
Unter AUSSTELLUNG SENKRECHT wird die Verbindung
zum erstgewahlten Holz definiert. Die ,,PosITION NULL* ist der Ful3punkt an der zuerst
X gewahlten Holzseite. Folgende positive Werte wandern am Holz entlang.
<>
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Mit der NETGunGg wird der Winkel zum 2. Holz umgesetzt. Der Winkel wird vom 1. Holz von
unten gemessen.
Wird mit einer Punktzuweisung Uber die GPS-Icon gearbeitet, wird die Ausstellung

senkrecht dem 1.Holz zugewiesen und die Neigung auf dem 2.Holz markiert.

Hinweis:

Es sollte zunachst immer die AUSSTELLUNG SENKRECHT zugewiesen werden und als 2. dann die
NEIGUNG angepasst werden.

Uber Anschluss Wechsel kdnnen wieder beispielsweise Zapfen oder Kimme gewahlt werden.

4 4
<« | i
QK ‘ Abbra:hen‘ Hilfe:
Kante Sicht | opt. .. | opt A .

Ferner gibt es noch einige Buttons, lber die das
Verbindungsholz ausgerichtet werden kann.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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Ein Beispiel:

Das Verbindungsholz kann z.B. (siehe Skizze) fur Fachwerkstreben, die durch
mehrere Felder gehen sollen, genutzt werden. Die Pfosten mussen dann noch mit
3DCAM nachbearbeitet werden. Weiterhin ist das Verbindungsholz flr Strebenbock
mit 4 Bandern gut zu nutzen etc...

Eine weitere Anwendung VON STAB zU STAB ist das Ausrichten des neuen Holzes
entlang einer gezeichneten Linie/Kante. Diese Funktion wird Gber den unten im
Eingabedialog liegenden Button ,,KANTE® erreicht.

1. Button K anklicken
2. Wahlen der Kante/Linie
3. Holz wird zwischen den gewahlten Staben entlang der gewéahlten Kante erzeugt
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Wird also der Button KANTE gewahlt, richtet sich das Holz an einer anzuklickenden Linie in Sicht aus, also so, wie die Linie
gerade angezeigt wird.

Mit dem Button SIcHT, wird die Orientierung
der 4 Holzseiten angepasst. Wird auf S1cHT
geklickt und dann auf das Holz, wird das Holz
so gedreht, dass eine der 4 Holzflachen
komplett zu sehen ist und die
nebenliegenden Flachen genau in der Flucht
sind. Start und Endpunkt bleiben erhalten.
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Bei opTIMALEM WINKEL wird das Holz mit einem mdglichst rechten Winkel am 2.Holz abhéngig von der eingestellten Austellung
zwischen den 2 gewahlten Hélzern erzeugt.

Bei opTIMALEM ABSTAND wird das Holz mit einem rechten Winkel am 1.Holz abhangig von der eingestellten Neigung zwischen den
2 gewahlten Holzern erzeugt.

Das rechte Holz ist mit optimalem Abstand
ausgerichtet worden. Die Verbindungslinie ist
kirzer geworden.

Die Funktion versucht das Verbindungsholz
jeweils im rechten Winkel anzulegen.
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P verbindungs.. ~ o HES

Auf der 2. Seite des Eingabedialogs konnen fiur das freie Holz verschiedene Start- und Endpunkte

gewahlt werden. Ein Eintrag in X-RICHTUNG verschiebt das Holz in der Hohe. i Holz-Anfang X-Richtung
Ein Eintrag bei den Y-RICHTUNGEN verschiebt das freie Holz nach vorne oder hinten Heax [
Zur Orientierung wird eln_ Koordinatensystem am Holz _au_fgespannt. In der Regel ist hier eine | Holz-Anfang Y-Richtung
Veranderung der Y-Koordinaten erwiinscht, um den seitlichen Anlagepunkt an den 2 Holzern zu wv[ om
verandern.
-l Holz-Ende X-Richtung
wx[ m
Mit dem Hakchen SCHLEPPFLACHEN 1 Holz-Ende Y-Richtung
BERUCKSICHTIGEN, kann bei windschiefen HEY [ |m

Holzern der Offset des Verbindungsholzes in
Bezug auf das 2. gewahlte Holz gesetzt
werden. A Austelungsmazss2

_| Schleppfliichen beriicksichtig... |

Ein Eintrag bei AUSSTELLUNGSMASS 2 44

verandert die Position am 2. Holz. <4 « —
Ausgehend von der Position, die durch die
Neigung festgelegt wurde, wird das
Verbindungsholz um den eingetragenen Wert Kante | Sicht | opt. Win..| opt Au...
in Plus oder Minus Richtung verschoben.

Hilfe

OK ‘ Abbrechen

FAN
—-—-—-—-—-—-—4—&&-—7\—}-\5-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—

Or
N
X

Schicht

Hinweis:
Der eingetragene Neigungswinkel stimmt dann naturlich nicht mehr.
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Anhnlich wie die Eingabe von Y-Werten funktionieren die Buttons VorNE und HINTEN. Hier wird das Holz unabhéngig von Breite und
Starke in der Regel in Y-Richtung direkt vor oder direkt hinter die zu verbindenden Hélzer angesetzt.

i ——

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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Es ist darauf zu achten, die
Eingabedialoge fir die Verbindungshdlzer
zu schlielRen, da es moglich ist, mehrere
Holzer gleichzeitig zu bearbeiten.

Uber STABE 3D / ANDERN kénnen die
Werte der einzelnen Verbindungshélzer
nochmals bearbeitet werden.

Ferner ist es sinnvoll, der
Ubersichtlichkeit wegen, mit nur einer
ausgewahlten Anzahl an dargestellten
Holzern zu arbeiten.
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Ein weiteres Beispiel:

In diesem Beispiel sollen Ausstellungen zwischen einer eingedrehten Fulipfette und den weiter innen liegenden Pfosten
vorgenommen werden.

Hierzu eignet sich die Funktion von Stab zu Stab sehr gut.

Zunachst wird in die Ansicht der Pfette von vorne gewechselt, um das 1. Freie Holz einzuftigen.
Es muss zunachst der vorderste Pfosten und dann die Pfette gewahlt werden.

Nach Eingabe des Neigungswinkels wird das freie Holz erzeugt.

Um weitere Austellungsholzer zu erzeugen, wird in eine Schragansicht der Wand gewechselt und die Pfosten der restlichen Wande
werden zur Ubersichtlichkeit ausgeschaltet.
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Jetzt kdnnen alle restlichen Pfosten gewéhlt und die Pfette kann jeweils vorne angeklickt werden.

W 00057
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PTIT
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Diese Funktion ist dazu da, um Holzer
die sich nicht beriihren und die in
anderen Ebenen, sowie in anderen
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6.1.9. Windschief von Stab zu Stab

Eime Ebene ruriick gebogenes Holz

1

entlang Kantenzug ‘Windschief von 5tab zu
Stab

Richtungen laufen, mit einem Verbindungsholz
zu verbinden.

1.

Wahl des 1.Holzes

2. Wabhl des 2.Holzes

oo kW

Offnen des Eingabedialogs

Eingabe von BREITE und STARKE

Es kdnnen noch ANSCHLUSSE, wie verschiedene ZAPFEN oder VERSATZE gewahlt werden.
Das Verbindungsholz wird gezeichnet und an den Holzern wird ein X/Y-
Koordinatensystem aufgespannt (OGL besser ausschalten).

Jetzt kann auf der 2.Dialogseite der Holzanfang und das Holzende verschoben
werden.
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I Verbindungsholz - © B Verbindungsholz = O 8. StandardmaRig wird das Verbindungsholz mittig und

A Material aus der D._.

| Holz-Anfang X-Richtung

FST |0.120000 m

Standard HAX | | m{Holz-Anfang X
i Breite i Holz-Anfang Y-Richiung

FBR [0,120000 m Hay[ | m

A Starke i Holz-Ende X-Richtung

M m

A Anschluss Wechsel
stumpf

A Holz-Ende Y-Richtung

HEY[ m

a4 4

< [

Ok ‘ Abbrechen ‘ Hilfe:

IR [ ]

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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sofern moglich, auf einem Holz auch rechtwinklig, auf
die 2 gewahlten Holzer aufgesetzt. Es kann aber
passieren, dass das windschiefe Holz nicht biindig auf
der Flache eines der gewahlten Holzer abschlie3t oder
das Verbindungsholz an der falschen Seite eines der
gewahlten Holzer anliegt.

9.Um das zu andern, kdnnen kleine Werte in HoLz-
ANFANG X oder Y-RIcHTUNG und HoLz-ENDE X oder Y
RICHTUNG eingetragen werden.

10. Nachtraglich kdbnnen Veranderungen im

Eingabedialog Uber STABE3D/ANDERN vorgenommen
werden.

ABBUNDTOUCH
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6.1.10 Verwundene/ Windschiefe Dachflachen

Die VERWUNDENE/ WINDSCHIEFE DACHFLACHEN ist ein Modul, das neu in ConCAD integriert ist.

Diese Funktion ermoglicht es, aus zwei windschiefen Kanten eine Dachflache zu erzeugen und diese mit HOlzern auszustatten.
AuBerdem konnen als Kanten fur die Dachflache Ellipsen, Kreisbdgen, Splines, Linien, Linienzige, Dreiecke... verwendet werden.
Dies ermdglicht viele neue Optionen um ein Dach zu gestalten.

Nahere Informationen befinden sich in dem eigenen Leitfaden GESCHWUNGENE DACHFLACHEN.PDF,der Uber HILFE/HANDBUCH aufzurufen
ist.
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6.1.11Andern

Uber AnpeErN wird die Auswahl aller 3D Stébe aktiv. Durch Wahlen eines Stabs 6ffnet sich der Seitendialog, um die Eingaben zu
andern.

6.1.12Ld6schen

Durch Betéatigen des LOscHEN-Buttons konnen nun Stabe aller Art gewahlt und geldscht werden. Es wird KEINE SICHERHEITSABFRAGE
vorgeschaltet.

oK

Der gewaéhlte Stab bzw. die Gber Halten der Strg-Taste gewahlten Stabe, kénnen durch Anklicken von | « oder Drucken der

—Taste geléscht werden.

\Y

6.2 3D Bauteil

Hier kbnnen weitere
Arten von Hoblzern
angelegt werden und
auch alle Bauteile
verschoben werden.
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6.2.1 Aus Polygon/Linienzug

Uber die geschlossenen Polygone, die hier abgebildet sind, kdnnen vielfaltige Objekte konstruiert werden. Uber
einen Rechtsklick auf ein Objekt kann dieses nachtraglich verandert, geléscht oder verschoben etc. werden.

Um ein Polygon als 3D Bauteil verwenden zu kénnen, muss es Uber RECHTSKLICK auf das Polygon SEGMENTIERT oder IN
einen LINIENZUG umgewandelt werden.

Das Polygon kann nun zu einem 3D Bauteil umgewandelt werden, indem im Dialog eine Starke und das Material des
Bauteils gewahlt wird( z.B. Stahl).

Das zum Anlegen benotigte Polygon kann und sollte geldscht werden.

0,450

Kreis

O
Linienzug
auf Fliche
Direieck

A
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6.2.2 Profilstab aus Polygon/Linienzug
Zunachst muss ein geschlossener Linienzug angelegt werden.

Aus diesem kann dann ein Holz extrudiert werden.

P FreiesHolz -— F o _ _
1. Wahl des Linienzugs durch Linksklick
A Gesamtlange 2. Offnen des Eingabedialogs

FrG | m 3. Eingabe der Gesamtléange

4. Bestatigen mit OK

a 4

EN [» ]

OK ‘ Abbrechen‘ Hilfe

Auf der 2. Seite des Eingabedailogs finden sich die EIGENSCHAFTEN des freien Holzes:

Es kann ein LAYER und ein STIFT zugewiesen werden und ein Geschoss, so dass das Objekt tber
den Geschossdialog ein- und ausschaltbar wird.

AuRerdem kann ein NAME eingegeben werden.

Ferner wird das Erscheinungsbild hier eingestellt.

Die TRANSPARENZ im OGL-Modus und die SKALIERUNG der darunter zugewiesenen Textur.
AuRerdem kann noch entschieden werden, ob die Textur nur einmal auf dem Objekt erscheint

oder sich wiederholt.
AuRRerdem wird die TEXTUR auch dargestellt, um sie besser Gberprifen zu kénnen.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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7] Freies Holz = B
A Layer
D — TR HOIZEE.
 stift

Freies Holz

A Geschosswahl

-Leer-

- Benutzerbezeichnung

A Transparenz

J 100,000
- Skalierung
— I} 1,000
Texturen
T ——
[ cAAbbund 30 TOUCH_Test3006\Texturen\st
‘ Aufgespannt statt gekachelt I |

4 o

| >

Hilfe

OK ‘ Abbrechen

ABBUNDTOUCH




Programmleitfaden der S+S 3D-CAD / CAM Software: ConCAD Leitfaden - Seite 45

6.2.3 Stab aus Spline

1. Wabhl des Spline
2. Offnen des Eingabedialogs

Hier wird aus einem Spline ein Stab erzeugt, z.B. entlang
einer geschwungenen Traufkante.

Die ANzAHL DER SEGMENTE gibt an, wie oft das Holz geteilt wird. Je grolier der Wert,
desto genauer verlauft die Form entlang des Splines.

Die BREITE wird in Blickrichtung um das Spline gelegt und die STARKE liegt in der Tiefe

der Ansicht.

OFFSET SEITLICH bestimmt die Verschiebung in der Waagerechten am Projekt.
OFFSET IN SICHT bestimmt die Verschiebung in Blickrichtung/Tiefe

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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P Holz aus Spline - o E

A Anzahl der Segmente

- Breite

FBER |0,100000 m

A Starke

FST |0,200000 m

d Layer

Hilfsobjekte

 Sift

Hilfsobjekte

4 Offset seitlich
[ m
4 Offset in Sicht

T

OK | Abbrechen ‘ Hilfe: ‘
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.2.4 Rotationskorper

oo AW D

Wahl der Drehachse

O

. Bestatigen mit—J oder EIIﬂl

/A
Wahl des Linienzuges oder des Splines
Offnen des Eingabedialogs
Eingabe der Segmentanzahl
Bestatigen mit OK.

s
S SEEameER.
= = o =T [t
== == [ i
s Er e e .n:"-utzt;:zd-::ﬁ = =]
= e ,:s:‘§ E’:Q i A o S M =
= MR e o SEnam.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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P Rotationskorper = B

I Segmentanzani

8] 39 |Abbrechen‘ Hilfe: ‘
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6.2.5 Offnung/Durchbruch

Um diesem 3D Bauteil eine Offnung oder einen Durchbruch hinzuzufiigen wird die Funktion
CONCAD —>3DCAM = 3D BAUTEIL = OFFNUNG/ DURCHBRUCH verwendet. Zum Anwenden dieser
Funktion muss vorher ein segmentiertes Polygon oder ein Linienzug vorhanden sein tber den
die Offnung bzw. der Durchbruch definiert wird.

Das Polygon/ der Linienzug kann nach der Bearbeitung wieder geléscht werden.

Hinweis:
Ein Rechteck muss immer zunachst Uber das Kontextmnu der rechten Maustaste in einen Linienzug umgewandelt werden.

Sollte die Offnung nicht der
Vorstellung entsprechen, kann
diese Uber CoNCAD/3D Cam/
ZURUCKSETZTEN/ LETZTE
rickgangig gemacht werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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6.2.6 Bauteil verschieben

Um ein Bauteil zu verschieben, stehen verschiedene FAnGMODI zur Verfiigung, durch die die neue Platzierung einfach und genau

geschieht.

Zuerst wird das gewinschte Bauteil ausgewahlt, anschlielend wird der QUELLPUNKT sowie der gewiinschte ZIELPUNKT des Bauteils

gewahlt.

Hinweis:
Die Ausrichtung des Bauteils wird dabei nicht verandert.

6.2.7 Bauteil verschieben um XYZ

Wird dieser Befehl ausgewahlt, 6ffnet sich ein Fenster, in dem Verschiebeparameter fir
alle 3 KOORDINATENSTRANGE eintragbar sind.

Zunachst wird die gewlnschte Verschiebung, wie Ublich in Meter, eingetragen, dann wird
das zu verschiebende Objekt, das kann ein CAD OBJEKT oder auch ein HoLz sein,
ausgewahlt und dann wird der Befehl mit Enter ausgefuhrt.

Soll nun noch weiter verschoben werden, kann das gedffnete Fenster auch weiter
benutzt werden.

Hinweis:

Es ist nur darauf zu achten, dass schon eingetragene Zahlen neu ausgewertet werden,
also im Zweifelsfall vor der nachsten Verschiebung wieder auf Null gesetzt werden
mussen.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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A verschieben in X

A verschieben iny
[0.000000 | m

A verschieben in z
[0.000000 | m

Ok | Abbrechen |
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6.2.8 Bauteil kopieren um XYZ

Hier handelt es sich um den gleichen Befehl, wie das unter 6.2.7 erklarte Verschieben um XYZ, nur dass zusatzlich eine Kopie des
Elements angelegt werden wird. Es wird also das Ursprungselement erhalten bleiben.

6.2.9 Bauteil Drehwinkel 90°

Hiermit kann um 90° GEGEN DEN UHRZEIGERSINN gedreht werden. i Pfettenneigung
Die Sichtrichtung ist hier mal3geblich. M= 90 000000 o

Es kann Uber den RADIOBUTTON EIN DREHPUNKT bestimmt werden. Sichtbarkeit
& - 3D Punkt © Bezugspunkt

Mit einem Hakchen bei RECHTS kann die DREHRICHTUNG UMGEKEHRT werden.

A rechts r

6.2.10Bauteil Drehwinkel -90°

J Plettenneigung
NPF |-90,000000

Sichtbarkeit

@ - 3D Punkt ¢ Bezugspunkt Hiermit kann um 90° MIT DEM UHRZEIGERSINN gedreht werden.
Die Sichtrichtung ist hier maRgeblich.

| rechts r

Es kann Uber den RADIOBUTTON EIN DREHPUNKT bestimmt werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fu\;s%egﬂgl()zlb?au GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB BUNDT OU c H



Programmleitfaden der S+S 3D-CAD / CAM Software: ConCAD Leitfaden - Seite 50

Mit einem Hakchen bei RECHTS kann die DREHRICHTUNG UMGEKEHRT werden.

6.2.11Bauteil Drehwinkel 180°

Hiermit kann um 180°gedreht werden.
Die Sichtrichtung ist hier mal3geblich.

Es kann Uber den RADIOBUTTON EIN DREHPUNKT bestimmt werden.

Mit einem Héakchen bei rechts kann die Drehrichtung umgekehrt werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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i Pfettenneigung
NPF [180.000000

Sichtbarkeit
& - 3D Punkt ¢ Bezugspunkt

A rechts r

ABBUNDTOUCH



Programmleitfaden der S+S 3D-CAD / CAM Software: ConCAD Leitfaden - Seite 51

6.2.12Bauteil drehen um X-Achse

I Pfettenneigung

Mit dieser Funktion kann ein Element, CAD Objekt oder Holz, um seine X- Achse gedreht NPF
werden.
Zur Kontrolle kann in die Seiten- oder Vorderansicht gewechselt werden.

Sichtbarkeit

& - 3D Punkt  Bezugspunkt

A rechts r

6.2.13Bauteil drehen um Y-Achse

Mit dieser Funktion kann ein Element, CAD Objekt oder Holz, um seine Y- Achse gedreht werden. Zur Kontrolle kann in die Seiten-
oder Vorderansicht gewechselt werden.

6.2.14Bauteil drehen um Z-Achse

Mit dieser Funktion kann ein Element, CAD Objekt oder Holz, um seine Z- Achse gedreht werden.
Zur Kontrolle kann in die Seiten- oder Vorderansicht gewechselt werden.
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6.2.15Bauteil 3D ausrichten

Hiermit kann durch Wahl 2er Kanten das Bauteil neu ausgerichtet werden.

Die Wahl erfolgt Gber
1. Quellkante, 1.Zielkante
2. Quellkante, 2. Zielkante.
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6.2.161In XY

Durch Anklicken des 3D Bauteiles, wird dieses in die XY EBENE gedreht. Dies macht sich jedoch erst bemerkbar, wenn das 3D
Bauteil vorher in einer anderen Ebene war

Vorher: XZ Ebene Nachher: XY Ebene

Y z
X
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6.2.17In XZ

Durch Anklicken des 3D Bauteiles, wird dieses in die XZ EBENE gedreht. Dies macht sich jedoch erst bemerkbar, wenn das 3D
Bauteil vorher in einer anderen Ebene war

Vorher: XY EBENE Nachher: XZ EBENE
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Durch Anklicken des 3D Bauteiles, wird dieses in die YZ EBENE gedreht. Dies macht sich jedoch erst bemerkbar, wenn das 3D
Bauteil vorher in einer anderen Ebene war

Vorher:

XY EBENE Nachher: YZ EBENE

Y z
X

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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6.2.19 An Kante Ausrichten
Um ein Bauteil genau AN einer KANTE AUSZURICHTEN ohne die Ebene zu andern, ist es vorteilhaft diese Funktion zu verwenden.

Zuerst wird das 3D Bauteil gewahlt und anschlieBend die QUELLKANTE und zuletzt die gewiinschte ZIELKANTE.
Das 3D Bauteil wird nun mit der QUELLKANTE an die ZIELKANTE gedreht.

Vorher: Nachher:

Quellkante

Quellkante

Zielkante

Zielkante

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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6.2.20 Bauteile verbinden

Dieses Modul ermdglicht es, zwei oder mehrere 3D Bauteile miteinander zu verbinden.

Die einzelnen Bauteile missen an der gewinschten Stelle vorhanden sein. Nach dem Verbinden werden die Teile als ein Teil
gehandhabt. Dies bedeutet, man kann das verbundene Bauteil im Ganzen verschieben, anstatt jedes einzelne Teil verschieben zu
mussen.

Uber 3DCAM / zURUCKSETZEN / LETZTE kann diese Verbindung wieder geléscht werden.

Vorher: Zwei einzelne Bauteile Nachher: Ein verbundenes Bauteil
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6.2.21Bauteil biegen

Mit der Funktion BAUTEIL BIEGEN kannein  pg p. .o biegen - O
3D Bauteil oder verschiedene andere

Holzer an einer Linie gebogen werden. i Badius

Zuerst wird die Objektwahl, dann die R B
Kantenwahl aktiv. Der danach

erscheinende Pfeil zeigt auf den Teil, der 1 Biegewinkel

gebogen werden soll. [00,000000._ |1

Es wird von oben auf das Werkstiick oW

geschaut und die Biegung erfolgt bei 1 Segment-Anzahl

positivem Wert zum Betrachter hin. Die SA

Biegekante liegt am Beginn des
BIEGERADIUS, der ebenso wie die ANZAHL
DER SEGMENTE und der BIEGEWINKEL
angegeben werden muss.

Ok | Abbrechen ‘ Hilfe: ‘
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Neutrale Faser

Radius

=/ -—0,000

Biegekante

werden.

Segmente
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6.3 Bauteilgruppe

Bauteilgruppen sind besonders zur Vervielfaltigung von Holzern geeignet. Gewahlt werden kann das Meni Gber ConCAD/3DCAM und
BAUTEILGRUPPE.

ConCAD3D CAM

Bauteilgruppe

Stabe 30

3D Bauteil
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6.3.1 Anlegen

Mit ANLEGEN konnen mehrere Bauteile durch Aufziehen eines Rechteckes mit der linken Maustaste markiert werden.

Durch Festhalten der STRG-TASTE kbnnen dann wiederum einige Bauteile, wenn gewiinscht, demarkiert werden. Nach Klicken auf
oK

| A oder Drucken von werden die gewahlten Bauteile zu einer Bauteilgruppe zusammengefasst. Dieses ist auch durch
die kleinen Quadrate gekennzeichnet.

Vorher: Nachher:

_s
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6.3.2 Kopieren

Hiermit kann nun die komplette Bauteilgruppe mehrfach komplett mit allen Bearbeitungen kopiert werden.

1. Dazu sollte eine Linie durch 2 Punkte im 3D Modus angelegt werden.
2. Diese Linie sollte Uber die RECHTE MAUSTASTE/EIGENSCHAFTEN in z.B. 5 Teile geteilt werden.
3. Durch Betatigen des Menupunktes 6ffnet sich zuerst die Auswahl fir die Bauteilgruppe,
4. dann fur den QUELLPUNKT
5. und danach fir den Z1ELPUNKT, wo die Kopie erzeugt werden soll.
Abbruch
6. Der Kopiermodus bleibt solange aktiv, bis er durch Dricken der ESC-TASTE oder der Kachel —x abgebrochen wird.

Solange er aktiv ist, missen nur noch die ZIELPUNKTE gewahlt werden, um die Bauteilgruppe erneut zu kopieren.
Wenn die Bauteilgruppe nicht mehr bendtigt wird, sollte sie geléscht werden.

Vorher: Nachher:

4:?;,4{? I f"
4 !‘
ﬁ""{,
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6.3.3 Kopieren und an einer Kante ausrichten (drehen)

Mit dieser Funktion kann noch zuséatzlich die Richtung der Kopie gedreht werden.
Der Unterschied ist, dass noch eine QUELLKANTE und eine ZIELKANTE gewahlt werden, um dann die Bauteilgruppe dort zu platzieren.
Der ZIELPUNKT und die Z1ELKANTE sollte wieder vorher durch Hilfslinien erzeugt werden.

Wahl der Bauteilgruppe
Wahl des Quellpunktes
Wahl des Zielpunktes
Wahl der Quellkante
Wahl der Zielkante

s LDd =

Vorher: Nachher:

Das Kopieren wird am Besten in der Grundstellung ,,G* durchgefuhrt.
Wenn die Bauteilgruppe nicht mehr bendétigt wird, so sollte diese wieder geléscht werden.
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6.3.4 Kopieren und Spiegeln

Mit der Funktion KOPIEREN UND SPIEGELN kann eine Kopie an einer SPIEGELKANTE erzeugt werden. Dafur muss lediglich eine

SPIEGELKANTE existieren.

1. Wahl der Bauteilgruppe
2. Wahl der Spiegelkante (Kopie wird erzeugt)

Die Funktion bleibt aktiv und es kann wieder mit 1. Fortgefahren werden.

Vorher: Nachher:

Wenn die Bauteilgruppe nicht mehr bendétigt wird, sollte diese wieder geléscht werden.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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6.3.5 Kopieren und Drehen

Die Funktion KorpIEREN UND DREHEN dient dazu, von einem Original mehrere Kopien zu erstellen, die gleichzeitig um einen beliebigen
DREHPUNKT gedreht werden.
Dies ist am Leichtesten in der Grundansicht (Taste G).

P Drehwinkel - =N x|

A Drehwinkel
1. Wahl der Bauteilgruppe D/ °
2. Wahl des Drehpunktes
3. Offnen des Eingabedialogs - Anzanl Wiederholungen
4. Eingabe des Drehwinkels (pro Erzeugung) AW
5. Anzahl der Wiederholungen
6. OK 0K ‘ Abbrechen‘ Hilfe ‘
Vorher: Nachher:
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6.3.6 Kopieren XY

Grundverschiebung
Hiermit kann eine Kopie durch Eingabe von der Position in X- und Y- Richtung erzeugt

werden. Die Koordinaten werden relativ zum Startpunkt der Bauteilgruppe eingegeben.

in X-Richtung: 1,000000
1. Wahl der Bauteilgruppe

’ in v-Richtung: I 1,000000 m
2. Offnen des Eingabedialogs
3. Eingaben der Verschiebung in X- und/oder Y -RICHTUNG

OK Abbrechen |

Vorher: Nachher:
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6.3.7 Bauteil um X drehen
6.3.8 Bauteil um Y drehen
6.3.9 Bauteil um Z drehen

6.3.10 Verschieben

Die originale Bauteilgruppe kann durch Anklicken von QUELL- und ZIELPUNKT verschoben werden.

1. Wahl der Bauteilgruppe
2. Wahl des Quellpunktes
3. Wahl des Zielpunktes

Vorher:

e,

I~

|

e

kit

Nachher:
" = H
Fet )4 2
1 b Gl
Hﬁ)@( )&g #
=4 bzl =4
b4 b8
o [m]
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6.3.8 Verschieben und an einer Kante ausrichten

Durch Anklicken von QUELL- und ZIELPUNKT sowie von QUELL- und ZIELKANTE kann die komplette Bauteilgruppe verschoben und an
einer Kante ausgerichtet (gedreht) werden.

Wabhl der Bauteilgruppe
Wahl des Quellpunktes
Wahl des Zielpunktes
Wahl der Quellkante
Wahl der Zielkante

ok LDdE

Vorher: Nachher:

)5(}( )%()8(
b |
s S
X )8

A
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6.3.9 ME Daten

P Massenerfassu.. — ':'

Hier kdnnen Mengen und Eigenschaften der Bauteile fur die MASSENERMITTLUNG abgelegt werden.
-4 ME - Gruppe Sie werden, wie in der MASSENERMITTLUNG, zunéchst einer Gruppe zugeordnet und dann wird
| eine Bezeichnung vergeben.

4 ME - Bezeichnung )
| Uber die 2 unteren Buttons LOSCHEN und WEITERBLATTERN kdnnen mehrere Positionen angelegt

und wieder geléscht werden.

A Einheit

A Wert

N

OK | Abbrec henl Hilfe:

X e
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6.3.10Kopieren und 3D ausrichten

Hier kann die Bauteilgruppe an 2 neuen Kanten ausgerichtet werden.

s LDd =

Programmleitfaden der S+S 3D-CAD / CAM Software:

Wahl der Bauteilgruppe
Wahl der 1.Quellkante
Wahl der 2.Quellkante
Wabhl der 1.Zielkante
Wahl der 2.Zielkante
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6.3.11Verschieben XY

Hiermit kénnen Bauteile in X- und Y- Richtung gleichzeitig numerisch verschoben werden.
Grundverschiebung
1. Wahl der Bauteilgruppe
2. Offnen des Eingabedialogs
3. Bestatigen mit OK in X-Richtung: 1,000000 "

in Y-Richtung: I 1, 000000 m

OK Abbrechen |

Vorher: Nachher:
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6.3.12 AuflBsen

Es wird die Bauteilgruppe aufgeltst, ohne dass Objekte geldscht werden.

6.3.13 Loschen mit Holzern

Es wird die gewahlte Bauteilgruppe mit allen Objekten der Bauteilgruppe gel6scht.
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6.3.14 Bauteil strecken

Hiermit kann ein in CoNCAD angelegtes Bauteil gestaucht oder getreckt werden.
Hilfreich ist es zu Beginn eine Linie zu konstruieren, an der das Bauteil gestreckt oder StreckmaB eingeben
gestaucht werden soll. Vorgehensweise ist:

Bauteil wahlen und dann die Kante/Hilfslinie.

AnschlieRend erscheint ein Dialog, in welchem die Streckung (+) bzw. die Stauchung (-) Streckmalk: [os
eingegeben werden kann.

Der eingetragene Wert entspricht dem Mal3, um welches das Bauteil gestreckt oder oK Abbrechen

gestaucht wird.

Nachher:
0,08
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6.3.15. Musterholzer

1 Musterholzertyp

I Bauteilplatzierungstyp
Oben

J Lange Holz1
[1.500000

 Breite Holz1
[0,120000

d Starke Holz1
0,240000

4 Lange Holz2
1,200000

i Breite Holz2
[0.100000

l Starke Holz2
0.200000

Ok | Abbrechen | Hilfe:

Standard wiederherstellen

Die Funktion Musterholzer
dient zum erleichterten 1 Musternoizertyp

Fingeben von Bauteilen T
aus Bauteilgruppen, den | HauptNebentraeger  [H
L

Se|bSt ZU erste"enden anstentager ._I Baute”plamerungswp

Normteilen.. Laschen

Oben |
. . PiostenRiegelTrager P
Nebenstehend sind die 5 Wandverbinder 1 Lange Holz1
HOLZVERBINDUNGEN W [2,000000 | 'm
aufgefihrt, fur die :
NORMTEILE KONSTRUIERT | A Breite Holz1

werden kdnnen.

Sind in die Felder einmal eigene Werte eingetragen, so kénnen diese wieder Uber den unten
liegenden Button STANDARD WIEDERHERSTELLEN zurlickgestzt werden, so dass ein auch optimales
Ergebnis erzielt werden kann.

Unter der Einstellung BAUTEILPLATZIERUNGSTYP kann die Position des Bezugspunktes festgelegt
werden.

I Bauteilplatzierungstyp

Hier gibt es die 3 Parameter [ b

Oben, MiTTe und Unten. : —
Mitte A Lange Holz1

Unten 2.000000 | m
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6.4. Bauteil aus Bauteilgruppe

Die Erweiterung setzt sich aus folgenden Funktionen zusammen:

Bauteil aus Bauteilgruppe
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6.4.1. Das Anlegen

Hier kann ein Bauteil aus einer Bauteilgruppe angelegt werden. (Siehe spater Eigenschaften).
Es wird dem Objekt ein Biindel an EIGENSCHAFTENMOGLICHKEITEN zugewiesen.

6.4.2. Bohrkdrper hinzufiigen

Alle gewilinschten Bauteile, die mit Bohrungen versehen werden missen, kénnen tber diesen Punkt
zusatzlich bearbeitet werden.

Ein Bohrkdrper wird einfach aus einer LINIE erstellt, die in dem Eigenschaftendialog der Linie einen
Radius zugewiesen bekommen hat.

Diese LINIEN bilden den zentralen Kern der Bohrung.

Oftmals ist es sinnvoll, zur besseren Verdeutlichung, die Linien langer als die eigentliche Bohrung im
Bauteil zu machen.

Uber die Eigenschaften der Linie wird auf der 2ten Seite des Eingabedialogs der RADIUSWERT einer
jeden Bohrung eingetragen.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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P cigenschaften der.. — ©

A Layer Z
Hilfsobjekte

4 stift E3
Hilfsobjekie

A Geschosswahl

-Leer- |

|  Bezugspunkt zeichnen

C |
| d Lange anzeigen r |

- Radius

Ra __|0,004000 m

OK ‘ Abbrechen| Hilfe |
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\

i
[

AR |

//\

AU

\

Um die BOHRUNGEN richtig zu platzieren,
kdnnen zusatzliche Hilfslinien notwendig
werden.

\

T

Hier kann man, um Fangpunkte zu
generieren, gut mit LINIE TEILEN, auch
eine Funktion im Eigenschaftendialog der
Linie, arbeiten.

AR ARY VI VY VIR | AL VY U0 A/
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6.4.3. Zeichnungsobjekt hinzufligen

Mit diesem Befehl kdnnen CAD Objekte zu der Bauteilgruppe hinzugefigt werden.
Es wird zunéchst die Bauteilgruppe und danach die Objekte gewahlt.
Es besteht auch die Moglichkeit Texte hinzuzufiigen.

6.4.4. Bauteilgruppe Laden

Hiermit kann eine dynamische Bauteilgruppe wie gewohnt geladen werden.
Es werden Alle Bauteilgruppen zur Verfigung gestellt, die sich in dem Ordner ABBUNDXXTOUCH/BAUTEILGRUPPEN befinden.

6.4.5. Bauteilgruppe Speichern

Hiermit werden die gewlnschten Bauteilgruppen ABGESPEICHERT. (Danach kdnnen dann die EIGENSCHAFTEN aufgerufen und editiert
werden).

6.4.6. ME Daten

Fur Bauteile, die mit weiteren Normteilen, wie Schrauben, Muttern oder Bolzen Verwendung finden, kénnen hier Eintrage fur die
Massenermittlung generiert werden. Die Massenermittlung listet dann die bendtigten Normteile auf.

Die Eintrage sind auch Gber den DiaLoG OFFSET zu machen, in dem der Button GRUPPIERUNG unten links ausgewahlt wird.
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6.4.7. Abschneiden an Bauteilgruppe
Es ist jetzt moglich, die gewiinschte Bauteilgruppe wie ein Holz zu behandeln und so an dieser Abschneiden zu lassen.

Zunachst wird das Holz gewahlt, welches abgeschnitten werden soll.
Dann Enter drucken und die Bauteilgruppe wahlen.

Offnen
6.4.8. Laschen aus Bauteilgruppe _ _
(&) * 1 1. « Lokaler Datentrdger (C:) » Abbund V30 » Bauteilgruppen v & Bauteilgruppen” durchsuchen 0
HierUber kdnnen alle unter LASCHEN als Organisieren v Neuer Ordner =S~ 0O @
BAUTEILTYP abgespeicherte Modelle aufgerufen = LD:Z:;:;:::;@W © B g )
werden. Hier sind 2 Simpson Strong Tie zu | Abbund_Touch W
sehen. Diese gibt es in den Abmes sungen von § Abbund19
. . . Abbund21.5
120mm bis 260mm (und bis 420mm P GERW260-3-R.bt
. . . i 9
Sonderanfertigungen) Breite beim Hersteller. | Abbund23
. Abbund24.5 -
. Abbund2d.6
. Abbund23
. Abbund26
| Abbund26.3 GERW260-3-L.btg
. Abbund26.4
P —— - A A
Dateiname: | GERW260-3-R.btg W Bauteilgruppe (*.btg) w
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6.4.9. Bauteilgruppe Pfostenfuly

Hiertber konnen alle unter
PFOSTENFUR als BAUTEILTYP
abgespeicherte Modelle aufgerufen
werden.

Um den Balkenschuh nochmals
genauer zu platzieren, kann tber
3DCAM/ZURUCKSETZEN/ LETZTE nach
Markieren der gewiinschten
Bauteilgruppe, auf ANDERN gegangen
werden und durch ein OFFSET in alle
6Richtungen die Bauteilgruppe noch

passgenau verschoben werden.Es kann

in diesem Dialog Uber GRUPPIERUNG
auch auf die ME DATEN zugegriffen
werden.

T

Organisieren -

. Favoriten
B Desktop

4. Downloads

. Favoriten

Offnen

.« Abbund V30 » Bauteilgruppen

Meuer Ordner

£ Zuletzt besucht

| 2015
) 2016
| S85EWin

& OneDrive
, Bilder

. Offentlich

Bl Mizear D

Dateiname;

ﬁ
Schwellenbohrun
g.btg
Pfostentrager
Typ T 18.btg
W A’

Pfostentrdger Typ T 19.btg

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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] Bauteilgruppen” durchsuchen 0

=+ [ @

"
Pfostentrager
Typ T 19.btg
Pfostentrager
Typ T 17.btg

L W

W Bauteilgruppe (*.btg) L
Offnen Abbrechen
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6.4.10. HN Tréager aus Bauteilgruppe

Unter HAUPT UND NEBENTRAGER werden
hier zum Beispiel selbsterstellte
BALKENSCHUHE und andere
PFOSTENTRAGER aufgerufen.

T

Organisieren =

w0 Favoriten

B Desktop

& Downloads

[ Favoriten

5l Zuletzt besucht

. 2013
, 2018
, S85Win

f& Onelrive
, Bilder

, <« Abbund V30 » Bauteilgruppen v | O

Offnen

Bauteilgruppen” durchsuchen 0@

Meuer Ordner =+ [ @

] ]

Balkenschuh_Bier
bach_100er 20cm
unten_2.btg

Balkenschuh_Bier
bach_100er_2.btg

. Offentlich

B Miccar D

W

Balkenschuh_Bier
bach_100er 20cm
unten.btg

Dateiname: | Pfostentriger Typ T 19.btg
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W

W Bauteilgruppe (*.btg) W

Offnen Abbrechen
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6.4.11. Pfosten Riegel Trager aus Bauteilgruppe

) Offnen
Auch unter PFOSTEN RIEGELTRAGER
werden hier selbsterstellte T | « Abbund V3D » Bauteilgruppen
BALKENSCHUHE und andere
PFOSTENTRAGER aufgerufen. SR T AT
P
i Favoriten L%
B Desktop
4 Downloads
i Favoriten
| Zuletzt besucht Winkel.btg
;2013
;2016
| SESWin L%
f& OneDrive
. Bilder
. Offentlich Balkenschuh_Bier
bach_100er 20cm
W unten_2.btg

B Niccar DT

Dateiname: | Pfostentridger Typ T 19.btg

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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x|

& Bauteilgruppen” durchsuchen O

;l - EI] |ﬁ|
-
Balkenschuh_Bier
bach_100er 20cm
_ME.btg
Balkenschuh_Bier
bach_100er_2.btg
W
w | | Bauteilgruppe (*.btg) w
Offnen Abbrechen
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6.4.12. Sparrenhalter aus Bauteilgruppe

Es wird zunachst der Dialogpunkt/die Offnen
Kachel ausgewahlt. i(—:l = | =« Bauteilgruppen » Sparrenhalter v O Sparrenhalter” durchsuchen 0
Dann 6ffnet sich die Datenbank, in -
der unter Umstanden noch der Pfad Organisieren = Neuer Ordner = -~ 0O @
eingestellt werden muss. Ps "
Die Sparrenhater sind unter dem fa OneDrive
Pfad: . Bilder SHE-30.btg SHE-100.btg
C: \ABBUNDXXTOUCH\DB\ SPARRENHALTER . Offentlich
zu finden. Hier die Liste von Seite 2. . .
Es sind 80er, 100er und 120er 1% Dieser PC
Sparrenhalter vorgehalten. Das wird =| Bilder
im Namen auch ausgewiesen. s Desktop SHE-120.btg m
| Dokumente

& Downloads - -

o Musik
& Videos
iy Lokaler Datentrager (C:)
a Systemn-reserviert (B W SHH-100.btg 5HH-120.btg W
Dateiname: | SHH-80.btg W Bauteilgruppe (*.btg) Ly
Offnen Abbrechen
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6.4.13. Fenster aus Bauteilgruppe

Fenster werden wahrend der
Konstruktion aus Freien Holzern
zusammengesetzt. Geladen
werden kénnen sie Uber den
eigenen Menupunkt FENSTER AUS
BAUTEILGRUPPE.

Die neuen Fenster kénnen, wie
alle Bauteilgruppen, nach dem
Einfiigen auch noch verschoben
und angepasst werden. Um Holzer
innerhalb der Bauteilgruppe zu
andern, sollte diese vorher
aufgel6st werden.

© - 1

Organisieren - Meuer Ordner

& OneDrive
, Bilder
. Offentlich

1M Djeser PC
= Bilder
i Desktop
| Dokumente
4 Downloads
o Musik
& Videos
iy Lokaler Datentrager (C:)

—a System-reserviert (B W

Dateiname: | SHH-20.btg

Offnen

.« Bauteilgruppen » Sparrenhalter

SHB-80.btg

SHE-120.btg

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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Sparrenhalter” durchsuchen 0

=2~ 0O @

~

SHE-100.btg
Wihlen Sie eine
— Datei fir die
Yorschau aus.
SHH-20.btg
W
v Bauteilgruppe (*.btg) W
Offnen Abbrechen
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6.4.14. Bauteilgruppe Eigenschaften

Der EIGENSCHAFTENDIALOG einer Bauteilgruppe mit 8
hinzugefugten Bohrkdrpern sieht beim Start erst Mal relativ leer
aus.

Die Reiter oben, zu denen neben den 2 Platten auch die 8
BOHRUNGEN gehdren, kénnen nun der Ubersichtlichkeit mit
Namen versehen werden.

AulRerdem muss ein BAUTEILTYP ausgewahlt werden.

Die verschiedenen Moglichkeiten zeigt das Flyout links neben
dem Dialogfenster.

Unter Originalgrée kann noch eine SKALIERUNG in allen 3
Dimensionen vorgenommen werden, wobei die 1 HIER 100
PROZENT, also Originalgrofie, bedeutet.

FUr einen BALKENSCHUH wird hier HAUPT/NEBENTRAGER ausgewahlt.

(Im Programm wird bei der spateren Anwendung zunachst der
durchlaufende Balken und dann das Nebenholz, oder gleich
mehrere Balken, gewahlt. Das ist spater auch wichtig bei der
Wahl von 17EM und 2TEM HOLZ).

PP Eigenschaften - o IEl

BaLtzilgruppe

i Bezeichnung

- al

Pfostentrager
Haupt Nebentrager
Laschenverbindung
Sparrenhalter
Wandfenster

SRR

I Bauteiltyp ===

i OriginalgéRe X Y Z

N [ AR L LA Y

[=] >

OK | Abbrechen | Hilfe |
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Nach der Zuweisung von sinnvollen Namen, bietet sich folgendes Bild des Dialogs:

Das markierte Bauteil ist in diesem Fall die in das Holz ragende Platte.
Dies ist auch in der Zeichnung hervorgehoben.

Es folgen im Eingabedialog 3 Hakchenfelder, in denen weitere
Eigenschaften der Platte definiert werden.

Zum einen wird definiert, in welche der beiden Holzer das Element
hinein schneidet.

(Hier ist der Haupttrager das 1te Holz, der Nebentrager das 2te Holz).

AuRRerdem wird ein Hakchen gesetzt, wenn das Bauteil sichtbar sein
soll.

Hinweis:

Diese Funktion wird wichtig, wenn mit Hullkérpern gearbeitet wird, die
zwar das Holz beschneiden, aber nicht sichtbar sein sollen, da sie oft
im Bezug auf das schneidende Bauteil selbst, Uberdimensioniert
angelegt werden.

Ferner werden immer Layer und Stift angezeigt, um die Moglichkeit zu
bieten, speziell steuerbare Layer zuzuweisen.

P Eigenschaften -~ ©
Bauteilgruppe: Platte im Holz
Platte vor Holz Bohrung 1
Bohrung 2 Bohrung 3
Bohrung 4 Bohrung 5
|
Bohrung & Bohrung 7
e,
Botrung 8 -\“\:‘:-______ﬁ
d Benutzerbezeichnung
| Platte im Holz

|  Erstes Holz verschneiden [ | |

| A Zweites Holz verschneiden W |

| st sichtbar v | ;
1 stift Neu ! |
Freies Holz
Layer [Neu]
Freie Holzer

Jd 8 Jd Jd 4 4 Jd d 4 d d
< |

OK ‘ Abbrechen ‘ Hilfe |
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6.4.15. Aufldsen

Hiermit konnen die Gruppierungen in der Bauteilgruppe wieder aufgeltst werden.

6.4.16. Loschen mit Holzer

Dieses ist eine Mdglichkeit, die Bauteilgruppe wieder aus dem Bauvorhaben zu entfernen.
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7.0 Ein Runddach in der numerischen Grundeingabe anlegen

Durch das Zusatzmodul CoNCAD gibt es in der NUMERISCHEN GRUNDEINGABE ( BEARBEITEN/GRUNDRISS/N.G. ) zusatzlich zu den
FuBpunkten Pfettendach, Sparrendach und Giebel den FuRpunkt RUNDDACH.

7.1. Eingabedialoge des Runddaches

4 4 4 Jd

OK Abbrechen Hilfe:

<G

7.1.1. Eingabedialog 1.Seite

Es ist sinnvoller, die Eingabe des Runddachs tiber das PrROFIL
zu machen, da dort sofort das Sparrenprofil angezeigt wird.
Es werden jedoch keine Sparren erzeugt. Diese mussen wie

unter_7.2. beschrieben, angelegt werden.

Durch die neue Eingabe kann ein rundes Dach durch die Dachausmittlung erzeugt werden. Dieses
wird dann wie gewohnt auch mit anderen Grundrissen durch die bewéahrte 4INONE Technik
automatisch verschnitten. Mit den 3 Dialogseiten wird das RUNDDACH durch die Dachausmittlung

erzeugt.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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WP Hausseite1:Hau.. — T

i Fulpunkt
Runddach |

1 Hausseitenlange

da ¢.000000 N

d Grundwinkel
GW |0.000000 °

i Verbinden mit __
wr ]

A Wandbreite

W (0,200000 m

ist letzie Hausseite [

g4 4 4 4
- >

OK ‘ Abbrﬁhen‘ Hilfe:
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7.1.2. Eingabedialog 2.Seite

Der WAAGERECHTE DACHUBERSTAND ist als waagerechtes MalR von AuRenkante Mauerwerk bis
Vorderkante Traufe einzugeben. Beim Giebel entspricht dieses MaR dem Ortganguberstand.
Die TRAUFHOHE ist von Oberkante Rohdecke bis Oberkante Traufpunkt am Sparrenkopf zu
messen. Sie kann auch wahlweise durch die Eingabe von Obere Fulipfettenhthe sowie
Mauerhdhe Sparren berechnet werden.

Die WANDHOHE SPARREN ist das MaR von Vorderkante Mauerwerk Lotrecht hoch gemessen bis
Oberkante Sparren. Dieses MalR wird automatisch berechnet, wenn die obere FuBpfettenhdhe,
sowie die Traufhdhe eingegeben ist.

Das GRUNDMAR BIS FIRST ist das Mald von Aullenkante Mauerwerk bis zum First

Die FIRSTHOHE ist das Maf von Oberkante Rohdecke bis Oberkante First.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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P Hausseitel:Hau.. — ©

I Waagerechter Dachubersta.

UE |0,150000 m

A Grundmafi bis Plette

PG (0,050000 m

A Winkliges Obholz

DTH [0,170000 m

4 Obere Pfettenhdhe

%]
H2 |0,120000 m ||| #

A Trauthdhe

HE[ I m [ 2]
JdWandhdhe Sparren
wse[ |m [7}

A Grundmaf® bis First

GF (4,000000 m

A Firsthéhe

FH |3,000000 m

4 ® 4 4

QK ‘ Abbra:hen‘ Hilfe:

<4 Profil -
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7.1.3. Eingabedialog 3.Seite P HausseiteTHau., — O
A Material aus der D__. =

Hier werden die Werte und Eigenschaften fir die Pfette eingetragen. rm

BREITE und STARKE und ob die Pfette eine KERVE erzeugt und fir den Sparrennagel GEBOHRT 1 Pfettenbreite

wird oder nicht. PFB [0,120000 m

Ob eine SPARRENMARKIERUNG aufgebracht wird. e
PFS |0,120000 m

Ob die KERVE MIT PFETTENBREITE im Sparren ausgefuhrt wird oder ob sie sich ANSCHMIEGT.und 1 Holz erzeugt Kerve

die Kerve die Pfette bekommen soll

Ob die Pfette die WANDHOHE BEGRENZT oder auch im KEHLBEREICH GETEILT wird, so dass man nicht

von Hand einen 2.Pfettenteil eingeben muss. - erhalt Sparrenmarkierung
Markierung mit Text |

Holz erzeugt Kerve Sparrenna...|

Bei ABGRATEN UND AUSKEHLEN wird die Pfette in Sparrenneigung abgefast, so dass die Sparren i Kerve mit Pfettenbreite
auf der abgeschragten Pfette ohne einzelne Kerven aufliegen kénnen.

=
A Abgraten/auskehlen r
=

1 Anschmiegen

A Holz begrenzt Wand v

| Pfette im Kehlbereich tei.__ [

4 4 4 4Jd
-4 >

OK | Abbrechenl Hilfe

<4 Profil L4

© Copyright by S+S Datentechnik fu\ll's%e(r)14ljglc)zlb7au GmbH - Alle Rechte vorbehalten. AB BU NDTO U C H



Programmleitfaden der S+S 3D-CAD / CAM Software: ConCAD Leitfaden - Seite 91

WP Hausseitel:Hau.. — T

A Art des Runddaches
Der RaDIUS des Kreisbogens ist der Kreisabschnitt, der durch das ,,GRUNDMAR BIS FIRST + UBERSTAND* Kreisbogen |
sowie durch die FIRSTHOHE geht.

7.1.4. Eingabedialog 4.Seite

I Startwinkel
Anstatt des RADIUS © kann auch nur der ENDWINKEL des Bogens eingeben werden. SW |:| o
Der ENDWINKEL wird von der waagerechten zum letzten Segment am First berechnet. 1 Radius
R |4,543437 m =
i i Endwinkel J
EW [1,200000 ® rd
In dem Feld RUNDDACH kann gewéahlt werden, ob < Runddach
das Dach nach oben (konvex) oder nach unten konvex(nach oben gewoiot) |
E (konkav) gewdlbt sein soll. I Segment-Anzahi
/ L2 Unter SEGMENT - ANzAHL wird die Anzahl der quer = 21
7@\ sausseite 1 Loo,245 liegenden Dachabschnitte von Traufe bis First _i maximale Segment-Lange
s 4o gewahit.

3L |0,224423 m

i maximaler Segment-Winke

Wi |2,830126 °

4 4 4 4

]

SEGMENT - LANGE und SEGMENT-WINKEL werden
automatisch berechnet.

i

Ok | Abbrec henl Hilfe

44 Profil 2
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7.1.5. Eingabedialoge Profil

Hiermit lasst sich das mogliche Sparrenprofil fur den Kreisbogen anzeigen.
Durch die Kontrolle des PrROFILS ist es einfacher, die Werte, wie zum
Beispiel das Obholz, anzupassen. Zuséatzlich zu den Werten der
Eingabedialoge, kann zur besseren Veranschaulichung, noch die
Sparrenstarke eingetragen werden.

Soweit:

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
V30 04/2017

B rrofileingabe: = o B

A4 Grundmaf bis First

GF EXINI] m

A Firsthohe

FH [3.000000 m

i Waagerechter Dachiibersta. .

UE |0.,150000 m

A Obere Pfettenhdhe

 Traufhdhe

HUE [0.076669 m @-

1 Wandhihe Sparren

MsP [0.425242 m @-

A Grundmaf bis Pfette

1 Winkliges Obholz

oTH[0.170000 ] m [[]

4 Plettenbreite

PFB |0.120000 m

4 Pfettenstarke

PFS |0,120000 m

J Sparrenstarke

5SS (0,200000 m

a 4

[=] [» ]

OK | Abbre{:henl Hilfe |

P rrofileingabe: - =N x|

J Art des Runddaches
A Startwinkel
sw____ -
d Radius

R |4,543437 m - :-I

i Endwinkel J

EW [1,200000 | !‘

- Runddach
konvex{nach oben gewdlbt) |

d Segment-Anzahl
SA 21
A maximale Segment-Lange

SL |0,224423 m

A maximaler Segment-Winkel

Wi |2,830126 N -

i

4 4
-« >

Ok | Abbrec henl Hilfe:
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7.2. Anlegen von Sparren im Runddach

Zunachst werden an einer Traufe und den Firstspalt bertcksichtigend, 1cm neben dem First,
eine Hilfslinie angelegt, die tber RMT Eigenschaften so oft unterteilt wird, wie Sparren das

Dach abdecken sollen.

B FreiesHolz - =] x

A Material aus der D
andard

A Breite

FBR (0,200000 m

4 Starke

FST (0,100000 m

- Abstand zur Flache

FAB (0.000000 m

Ok ‘ Abbrechen‘ Hilfe: ‘

Jetzt wird ein 3D-Stab, der ,,NEU GEBOGENES HoLz*, am Ortgang von Traufpunkt bis zum
verschobenen Firstpunkt angelegt. Zunachst muss ein Teil der Runddachflache ausgewahlt
werden.

Dann mussen mit gedriickter STRG-Taste QUELL- und ZIELPUNKT oder ANFANGS- und ENDPUNKT
gewahlt werden und die Dimensionen des freien Holzes in den Eingabedialog eingetragen
werden. Hier ist Breite und Starke zu den tblichen Sparren noch vertauscht.

Jetzt wird eine Bauteilgruppe von dem freien Holz angelegt, um dieses einfacher kopieren zu
konnen.

Uber BAUTEILGRUPPE kopieren, kann nun dieses Holz mehrfach an die Teilungspunkte der
angelegten Hilfslinie eingefligt werden. Es ist darauf zu achten, den richtigen Quellpunkt zu
wahlen, um die Sparren an den Teilungspunkten ablegen zu kénnen.

Es missen noch die Ortgangsparren eingertckt werden. Dies geschieht tGber BAUTEILGRUPPE
VERSCHIEBEN.

© Copyright by S+S Datentechnik fiir den Holzbau GmbH - Alle Rechte vorbehalten.
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Sind so alle Sparren angelegt worden, wird von diesen eine neue Bauteilgruppe angelegt,

il

um alle Sparren auf die andere Hausdachseite zu SPIEGELN.
Hier wird der First selbst als Spiegelachse genommen.

Zum Schluss mussen noch die FIRSTKOPFABSCHNITTE der Sparren angepasst werden. Gewunscht ————— ]
hier, ist eine lotrechte Kante. Dazu werden zwei senkrechte Hilfslinienziige auf Hohe des
Firstspaltes gezogen.

Um nun die Holzer bearbeiten zu kénnen, mussen zunachst die Bauteilgruppen aufgeldst
werden.

Dann kénnen Uber 3D-CAM/ABSCHNEIDEN/AN LINIENZUG (ALLES) durch Ziehen eines Rahmens
Uber alle Holzer einer Seite, diese gestutzt werden. Die Wahl wird mit bestatigt. Es
muss nach der Wahl des Linienzuges noch die Bearbeitungsseite gewahlt werden.

Bild siehe Unten:
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