
 
�����������	
����
������	�������	������	��	��	����� �������
�
��	���
�����
��
�	������
�	���������������������� ��������������������������������������������������� �����������	����	���  

 
 
                                                                       � � � � � � � ��� ����  

��������������������������������������������������� ������������������������� ����	
��
��������������������������������������������
��������������������������������������������������� �������������� ����������������������
��������������������������������������������������� �������������������������
��������������������������������������������������� �����������������
�� � � � � ��������������� ����
���
�� !
	��	�"#������!$�� ����
���� �����
 

Guide pour Structure 
Ossature Bois 

 
Dans ce guide certaines touches sont modélisées par les touches suivantes 1 2 
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2. Paramètres de vue en plan: 

2.1. Créer un niveau 
 
Commencez  par sélectionner les menus comme ci-après : 

Traiter/Vue en plan/Entrée graphique de base . 
Sélectionnez dans la boite de dialogue SOB (plusieurs couches) . 
 

 
 
 
La saisie des données de base de l’étage se fait via le menu Etage/Nouvel Etage . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Donnez un nom à votre étage dans Nom de l’étage , ou sélectionnez un nom qui est déjà 
prédéfini. Saisissez la hauteur de vos parois. Cette valeur se rapporte à l’arête inférieure de 
la semelle jusqu’a l’arête supérieure de l’entrait. 

Sélection à partir de la 
base de donnée des 
parois 
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2.1.1. Base de données des parois: 
De cette base de donnée vous pouvez sélectionner le type de parois intérieures et 
extérieures. 

 
 
Une fois toutes les données de la boite de dialogue « entrée étage » saisies cliquez sur OK 
Cliquez avec le pointeur de la souris sur l’origine :  
Attention aux coordonnées du point d’origine. Celles-ci devrait être égales à dx= 
0,00 et dy= 0,00 de manière à ce que tous les étages se superposent correctement et de 
façon à avoir une orientation du plan optimale. 
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Dès lors vous entrez la direction des parois à l’aide du pavé directionnel. Ainsi il  vous sera 
simplement demandé de rentrez la longueur des différentes parois.  
 
Avec les touches suivantes vous pourrez orientez les parois d’un angle comme cité ci-
après: 
 1 225° 
 3 315° 

7 135° 
8 45° 
 

Des angles libres peuvent être définis à l’aide d’un clic de souris sur l’écran. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Vous saisissez ici la longueur et l’angle de la paroi. 
 
 
 
 
 
 

Vous pouvez modifier ici 
le type de paroi 
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2.1.2. Parois extérieures 
 
Commençons notre exemple en saisissant les valeurs suivantes : 
 
 Direction Paroi N°. Longueur    Angle 
 R 1 2 0/360° 
 Y 2 2 270° 
 R 3 7 0/360° 
 Z 4 6 90° 
 7 5 2 135° 
 1 6 2 225° 
 Q 7 6,171573 180° 
 Y 8  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La longueur et l’angle de la paroi sont automatiquement calculés une fois que vous avez 
sélectionné l’option dernière paroi. 
La dernière paroi se dessine alors automatiquement de la position actuelle du curseur 
jusqu’au point de départ de notre exemple (point d’origine). 
Vous obtenez alors la représentation suivante : 
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2.1.3. Parois intérieures 
Maintenant les murs extérieurs implantées passons aux murs intérieurs. Pour cela 
changeons l’option en passant par le menu Mode/Traiter paroi intérieure . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le mur extérieur à partir du quel vous souhaitez 
faire partir un mur intérieur. 
Le programme prend automatiquement comme point d’insertion le milieu du mur extérieur 
(distance longitudinale) 
Les quatre coins de la paroi sont marqués par les points A B C D à partir des quels vous 
pourrez entrez la côte de positionnement du mur intérieur. Les points A et B devront 
toujours être ceux représentants les coins intérieurs de la paroi extérieur.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le type de paroi intérieur que nous avons sélectionné au début de cet exemple apparaît ici. 
Il est toutefois encore possible de modifier la typologie de cette paroi en sélectionnant 
Modifier  vous entrez dans la base de données du type de paroi intérieure. 
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Poursuivons maintenant notre exemple en insérant les données suivantes: 
 
Paroi Angle Longueur       au mur N°   Distance Lon g.               Point de réf. 
 9 90°  3,000 m 2 0,1295 m A 
10 45° 1,000 m 
11 Z !! Raccorder  !!  
12 90° !! Raccorder  !!    8 autom. Milieu A 
13 90° !! Raccorder  !!    7 autom. Milieu A 
14 270° !! Raccorder  !!   11 0,600 m C 
15 225° !! Raccorder  !!   10 0,500 m C 
16 90° 0,600 m   9 1,500 m A 
 
 
Après la dernière paroi, la saisie de la vue en plan des parois de ce niveau est terminée. 
 
Lorsque vous avez saisi les données de base, vous pouvez faire apparaître une vue 3-D à 
l’aide du bouton . 
Les touches fléchées vous permettent d’afficher ce niveau dans la perspective souhaitée. 
Avec la commande Vue/ Lignes cachées / Surfaces , vous obtenez la vue présentée ci-
dessous. 
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2.1.4. Plan d’un Niveau 
Une fois l’étage terminé, obtenir une vue en plan de celui-ci se fait via le menu Vue/Vue en 
plan/Contour étage . Vous obtenez alors un affichage semblable au suivant : 
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2.1.5. Copie d’un étage: 
Les parois extérieures du Rez de chaussée peuvent copier directement pour obtenir les 
parois extérieures du 1er étage. 
Pour se faire cliquez sur Traiter/Vue en plan/Entrée graphique de base .Dans le menu 
Etage sélectionnez Copier l’étage de… .Copiez maintenant le Rez de Chaussée vers le 
1er étage.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Saisissez dans le champ Hauteur supérieure plancher = arête inférieure paro i la 
somme de la hauteur de la paroi du Rez de Chaussée avec l’épaisseur de la dalle. 
Le champ Epaisseur de dalle correspond toujours à l’épaisseur de dalle de l’étage en 
cours. 
Dans le champ « Hauteur de paroi », vous pouvez déterminer si ce niveau doit être créé 
avec une hauteur standard, ou si la paroi s’élève jusqu’au toit. Si la paroi doit aller jusqu’au 
toit faites en sorte que la hauteur insérée soit suffisante voire plus importante que la 
hauteur du toit. Le programme effectuera automatiquement le raccord entre la surface des 
parois et du toit, en suivant les directives des paramètres de parois (raccord paroi toit) voir 
dans le chapitre réglage du guide CDC (réglage de l’arête au chevron).  
 
En travaillant avec une épaisseur de dalle de 0,00 m, les étages seront superposés. Dans 
ce cas il faudra dessiner la dalle entre les parois.  
Surveillez également dans ce cas que la hauteur de l’arête inférieure de la paroi du rez de 
chaussée soit différente de la hauteur de l’arête inférieure du 1er étage. 
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2 .2 Fenêtres et portes :  
 
Après le traitement de la vue en plan des parois, vont être insérées les fenêtres et les 
portes. Commencez par sélectionner Traiter / Vue en plan / Fenêtres et portes . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Le menu principal passe alors en menu portes et fenêtres: 
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2.2.1 Positionner des macros de portes 
 
Dans le menu Portes et Fenêtres , sélectionnez Sélectionner paroi  .Déplacer le curseur 
de la souris et placez vous sur la paroi N°2. Celle -ci s’affiche en surbrillance, cliquez 
dessus la vue bascule en position de travail. Vous avez alors que le contour de la paroi à 
l’écran. Via le menu Macro/Positionner macro de porte, il apparaît à l’écran une boite de 
dialogue avec les différentes macros de portes déjà prédéfinies. Sélectionnez la macro Ta 
1 et sélectionnez le coin le gauche du contour de la paroi. Vous entrez alors dans la boite 
de dialogue suivante: 

 
 
Saisissez vos valeurs dans les champs correspondants. 
Le cadre Arête de fenêtre/ Arête de porte vous permet de sélectionner l’arête de 
référence de la porte par rapport à laquelle vous souhaitez la positionner de la valeur qui 
est donné dans le champ Mesure longitudinale. 
Le champ Hauteur inférieure correspond à la hauteur du seuil de la porte. 
 
Les autres onglets signifient: 
 

�  Taille: Modifier la longueur et la largeur  
�  Construction : sélectionner un autre type de porte 
�  Sections: épaisseur du linteau et du seuil 
�  Différence: intervalle haut, intervalle bas, intervalle gauche, intervalle droit 
�  Pose : Feuillure intérieure gauche, intérieure droite, extérieure gauche, extérieure 

droite ou sans feuillure. 
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2.2.2 Plan d’une paroi avec une porte 
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2.2.3 Macros de porte et variantes de contruction 
 
Les macros de portes vous sont présentées comme ci-dessous : 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cette boîte de dialogue vous permet de déterminer le type de construction indiqué pour 
cette macro. 

 

Correspond à la largeur 
et la hauteur de la porte 
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2.2.4 Positionner une macro de porte ou de fenêtre:  
Des nouvelles macros de portes peuvent être directement saisies dans le programme. 
Pour celà cliquez sur Macro/ Nouveau macro de porte   

 
 
Saisissez dans les différents champs les dimensions de votre porte: 

 
 
En cliquant sur OK vous enregistrez la nouvelle porte sous le nom que vous désirez. La 
numérisation continue est significative. La nouvelle macro sera intégrée dans l’aperçu des 
macros de portes. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 



 
�����������	
����
������	�������	������	��	��	����� �������
�
��	���
�����
��
�	������
�	���������������������� ��������������������������������������������������� �����������	�����	���  

Tout comme les portes de nouvelles macros de fenêtres peuvent être directement saisies 
dans le programme.  
Pour celà cliquez dans le menu Macro/Fenêtre macro nouveau…  

 
Dans le premier onglet vous sélectionnez la forme de la fenêtre: 

 
Dans le deuxième onglet remplissez les champs avec les dimensions de la fenêtre que 
vous souhaitez: 

 
En cliquant sur OK vous enregistrez la nouvelle fenêtre sous le nom que vous désirez. 
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2.2.5 Variantes de construction:  
Ces 6 variantes de construction sont prédéfinies par le programme. 
Les pièces de bois intégrées automatiquement peuvent encore être modifiées 
manuellement par la suite. 
 

 
 
Il n’est pas possible de créer ici une nouvelle variante de construction et de la relier comme 
une macro. Une construction exceptionnelle doit être traitée manuellement avec la saisie 
des valeurs pour une fenêtre. 
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2.2.6 Insérer une fenêtre de paroi: 
 

 
La saisie manuelle Saisie Fenêtres ou des Portes est constituée de plusieurs parties : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Les différents onglets représentent : 
 

�  Forme : sélectionner l’une des 4 formes de fenêtre 
�  Taille : modifier la largeur et la hauteur 
�  Construction : sélectionner le type de fenêtre 
�  Sections : épaisseur de linteau, épaisseur du rebord et épaisseur des 

montants 
�  Différence: intervalle haut, intervalle bas, intervalle gauche, intervalle droit 
�  Position : Hauteur supérieure, Mesure longitudinale, arêtes de fenêtres : 

gauche, droite, milieu 
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3 Travail de la Structure Ossature Bois 
Tous les menus spécifiques à la Structure Ossature Bois (SOB) sont expliqués dans les 
chapitres suivants. 

 
 

3.1 Traitement de parois 
 
  Débutez le travail des parois par le menu Traiter/Structure ossature bois.  

 
 
Le traitement est constitué de : 
 
�  Définition des angles extérieurs / intérieurs / en T et Fins de parois 
�  Dimensions des seuils et encadrements 
�  Nombre de seuils et encadrements 
�  Dimensions des montants 
�  Intervalles entre les montants 
�  Type de divisions 
�  Division de pignon 
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3.1.1 Insérer des macros d’angle 
Commencez  par insérer les macros d’angle 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Vous devez dans un premier temps sélectionner dans le menu principal le type de coin que 
vous désirez. Dans un deuxième temps vous devrez sélectionner à quels coins devra être 
appliqué la macro. Vous pourrez appliqué la macro aux coins du projet entier, ou bien aux 
coins d’un étage uniquement ou encore seulement pour les coins sélectionnés de l’étage 
actuel. 
Une fois ces différentes sélections effectuées, vous accéderez à la boite de dialogue des 
macros d’angle. 
La macro que vous choisirez alors par simple clic, s’appliquera à tous les angles 
sélectionnés. 
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3.1.2  Semelles et cadres de parois extérieures et intérieures  
Le logiciel travaille toujours avec les données de base que vous avez paramétrées. 
Lorsque des dimensions ou les divisions, etc. sont différentes du paramétrage de base, 
elles peuvent être modifiées pour le traitement. Pour cela, sélectionnez le menu SOB / 
Réglages. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tous les paramétrages de base des macros de parois en bois (macros de pièces de bois 
pour parois) sont définis dans les fenêtres ci-dessous. 
Vous pouvez également définir le nombre et les dimensions des semelles et encadrements 
(ainsi que des encadrements inclinés, le cas échéant) des parois extérieures et intérieures. 
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3.1.3 Poteaux des parois extérieures et intérieures  
 
Cette boîte de dialogue permet de paramétrer l’épaisseur et la répartition des poteaux, le 
type de répartition et le rattachement aux seuils et encadrements. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.1.4 Superposition des semelles  
Cet onglet permet de déterminer si les angles des pièces de bois doivent être superposées, 
lors de l’utilisation de 2 semelles / encadrements. 
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3.1.5 Liste de matériaux 
 
Dans cette boîte de dialogue, vous déterminez quelles données sont intégrées dans la liste 
des matériaux et de quelle manière se présente cette liste. 
 
 
Non: Chaque pièce de bois est transmise individuellement 
par paroi: Les pièces de bois similaires dans une paroi sont regroupées. 
par étage: Les pièces de bois similaires dans toutes les parois sont regroupées 
par projet: Insère tous les matériaux de chaque niveau dans la liste. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le cadre Relever  permet de sélectionner quelles pièces de construction seront prises en 
compte dans la liste de matériaux: Bois de paroi, de Plancher ou les deux. Pour la structure 
ossature bois il existe une liste détaillée de matériaux pour chaque couche vous les 
trouverez via le menu Vue/Liste    
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3.1.6 Modifier la hauteur d’une paroi 
Pour des parois extérieures ou intérieures individuelles, la hauteur de la paroi peut être 
modifiée ultérieurement. 
Commencez le traitement des parois par le menu Traiter/Vue en plan/ entrée graphique 
de base . Sélectionnez le mode de paroi correspondant. Cliquez avec le bouton droit de la 
souris sur la paroi à modifier  
 

 
 
 
 
 

 
 
 

Hauteur arête supérieure plancher  se réfère à l’arête inférieure de la paroi. Pensez à la 
hauteur de la paroi qui sera également modifiée par cette opération. 
Vous ne modifiez qu’une seule hauteur de paroi par le biais de cette boîte de dialogue. Les 
parois intérieures et extérieures se travaillent de la même manière. 

3.1.7 Direction de la portée / Raccord d’angle miro ir 
 
Le sens de la portée définit le raccord des angles. En actionnant la fonction Copier les 
liaisons d’angle (miroir) dans un étage l’angle sélectionné pourra être modifié à l’image 
de l’angle de référence. 
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3.1.8 Déclencher les macros de parois de bois 
 La commande SOB/Macro de paroi  permet de créer toutes la parois de tous les niveaux 
d’après les données définies dans les paramétrages de base. En parallèle, tous les plans 
de parois sont disponibles. Ils peuvent ainsi être positionnés précisément sur une feuille et 
être imprimés, à travers la gestion des plans. 

 

3.1.9 Division de parois 
 
Pour la division horizontale d’une paroi, il n’est pas nécessaire de créer un niveau 
supplémentaire dans le but d’intégrer uniquement la pointe d’un pignon. Pour créer une 
division, sélectionnez la commande Traiter / Structures ossatures en bois .  Via le 
nouveau menu SOB vous devez tout d’abord utiliser la fonction Sélectionner façade  et 
cliquez sur la paroi à laquelle vous souhaitez appliquer une division. Une fois la paroi 
sélectionnée et la vue en plan à l’écran allez au menu SOB/Fractionnement de 
parois/Fractionnement de parois  nouveau . Vous avez la possibilité de diviser la paroi 
par une ou deux  pièces de bois horizontales. 
 
Côte intérieure verticale est mesuré à partir 
de l’arête inférieure du seuil, de la première 
pièce de bois . 
 
Les valeurs que vous saisirez dans les champs  
Epaisseur entrait/ Epaisseur semelle déterminerons 
le nombre de pièces de bois qui seront insérées.  
 
Si vous saisissez dans les champs Epaisseur Entrait 
/ Semelle 2 0,00 le programme insèrera uniquement 
2 pièces de bois. 
 
Les entraits obliques seront également divisés par 
les nouvelles pièces de bois horizontales.  
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3.1.10 Vue d’une division de pignon 
 
 
 
 
 
 
 
 


