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Dans ce guide certaines touches sont modélisées par les touches suivantes 1 2
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2. Paramétres de vue en plan:

2.1. Créer un niveau

Commencez par sélectionner les menus comme ci-apres :
Traiter/VVue en plan/Entrée graphique de base
Sélectionnez dans la boite de dialogue SOB (plusieurs couches)

Sélectionner mode de construction
fode de construction

(" Colombage [une couche de construction]

{* SOB [plusieurs couches)

La saisie des données de base de I'étage se fait via le menu Etage/Nouvel Etage .
Entrée étapge E|

Paramétres d'étage

Mo de ['étage: |
RdC j
Hauteur aréte supérieurs plancher = Annuler
aréte infénewre paroi |D'DD m
Epaizzeur dalle [zal): |EI o m Aide

Paroi extérnieure

Type de paroi; |pe Bardage Aszemblage en quinconce 140 Une intérieurns

Hauteur de paroi;  |2.85 i b odifier
Faroi intérieure

Type de parci: |pi 60 1dr. 1 ga.

i

Hauteur de paroi;  [2.85 b odifier

Sélection a partir de la
base de donnée des
parois

Donnez un nom a votre étage dans Nom de I'étage , ou sélectionnez un nom qui est déja
prédéfini. Saisissez la hauteur de vos parois. Cette valeur se rapporte a I'aréte inférieure de
la semelle jusqu’a I'aréte supérieure de I'entrait.




2.1.1. Base de données des parois:

De cette base de donnée vous pouvez sélectionner le type de parois intérieures et
extérieures.

=53 Paroi extérieur - =23 Paroi intérigur T
+-0 Crépis +-3 120
+-[1 Bardage vert. +-23 100
+-[_1 Bardage hor. +-] 20
+-0 simple =13 Rl
-3 Ass Quinconce O pik0Urne & droite
+-[ 120 O pi B0 Deus & droite
-3 140 O pi B0 Une & gauche
O pi B0 Deus & gauche
01 ne RBardans fzeamblane &noe [ L] |:|i B0 1dr. 1 ga.
< O niFNT e 7 s bt

L] G Anrler | ak | L] S Annuler | oK |

Une fois toutes les données de la boite de dialogue « entrée étage » saisies cliquez sur OK
Cliquez avec le pointeur de la souris sur l'origine :

Attention aux coordonnées du point d’origine. ﬁ} Celles-ci devrait étre égales a dx=
0,00 et dy= 0,00 de maniére a ce que tous les étages se superposent correctement et de
facon a avoir une orientation du plan optimale.

Mouwveau polygone

E cart par rapport & l'onigine
o JOEE  m
dy.  |-0.000 m Annler

%



Des lors vous entrez la direction des parois a l'aide du pavé directionnel. Ainsi il vous sera
simplement demandé de rentrez la longueur des différentes parois.

Avec les touches suivantes vous pourrez orientez les parois d’un angle comme cité ci-
apres:

225°

315°

135°

45°

0O~NWE

Des angles libres peuvent étre définis a I'aide d’un clic de souris sur I'écran.

Paroi extérieure nouveau/traiter P§|
Type de zaizie
Syztéme de référence Coordonnées
" relatif au point d'origine o — Annuler
e * polaires
* relatif au point de départ f* Angle sbsolu Aide
~
bur waleur cartésien kur waleur polaire

e Longuewr: m [ Demigre parai
dy: Anigle: /

||:ue Bardage Azzemblage en quinconce 140/Une intérieure
Mﬁifier
Vous pouvez modifier ici

Vous saisissez ici la longueur et I'angle de la paroi. le type de paroi




2.1.2. Parois extérieures

Commencons notre exemple en saisissant les valeurs suivantes :

Direction Paroi N° Longueur Angle
R 1 2 0/360°
Y 2 2 270°
R 3 7 0/360°
Z 4 6 90°
7 5 2 135°
1 6 2 225°
Q 7 6,171573  180°
Y 8

Paroi extérieure nouveauftraiter

Type de zaizsie

Systéme de référence Coordonnées
" relatf au paint d'anigine ' Annuler

& &

(% relatif au point de départ i+ Angle sbsaly Aide

7 fngle inkériewr

Fur waleur cartésien Mur valeur polaire

i Longueur: i iz Demigre paroi
dy: Angle: *

|pe Bardage Azsemblage en quinconce 140 Une intérieure

Modifier

La longueur et I'angle de la paroi sont automatiquement calcuks une fois que vous avez
sélectionné I'option derniere paroi.

La derniére paroi se dessine alors automatiquement de la position actuelle du curseur
jusqu’au point de départ de notre exemple (point d’origine).

Vous obtenez alors la représentation suivante :

/

(]
)




2.1.3. Parois intérieures

Maintenant les murs extérieurs implantées passons aux murs intérieurs. Pour cela
passant

changeons l'option en par le menu Mode/Traiter paroi intérieure

[*]LEEB €DE - unbenannt]

Fichier Traiter Toitenplan Etage BEEGEN Grafigue Yue Aide

BEEAE EBRE

Traiter paroi extérieure

v Traiter paroi intérieure

Composition enveloppe extérisure

v Afficher le dialogue
v Biseauté contour du batiment et optimisé

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le mur extérieur a partir du quel vous souhaitez
faire partir un mur intérieur.

Le programme prend automatiguement comme point d’insertion le milieu du mur extérieur
(distance longitudinale)

Les quatre coins de la paroi sont marqués par les points A B C D a partir des quels vous
pourrez entrez la cbte de positionnement du mur intérieur. Les points A et B devront
toujours étre ceux représentants les coins intérieurs de la paroi extérieur.

Paroi intérieure nouveauftraiter

Fairt de départ

Point de éfence
oint de référence: o oo fc rop

Ecart longitudinal - {3 523 m Annuler

Ecart & laplomb [ 0op m Mgdifier Aide

Tupe de parai |pi G0 1dr. 1 ga.

Faint d'amrivée

Longueur; 1,000 m

Angle: 90,00 i [ raccorder

Le type de paroi intérieur que nous avons sélectionné au début de cet exemple apparait ici.
Il est toutefois encore possible de modifier la typologie de cette paroi en sélectionnant
Modifier vous entrez dans la base de données du type de paroi intérieure.




Poursuivons maintenant notre exemple en insérant les données suivantes:

Paroi Angle Longueur au mur N° Distance Lon g. Point de ref.
9 90° 3,000 m 2 0,1295 m A

10 45° 1,000 m

11 Z Il Raccorder !!

12 90° Il Raccorder ! 8 autom. Milieu A

13 90° Il Raccorder ! 7 autom. Milieu A

14 270° Il Raccorder ! 11 0,600 m C

15 225° Il Raccorder !l 10 0,500 m C

16 90° 0,600 m 9 1,500 m A

Apres la derniére paroi, la saisie de la vue en plan des parois de ce niveau est terminée.

Lorsque vous avez saisi les données de base, vous pouvez faire apparaitre une vue 3-D a

ai 3

I'aide du bouton 3|,

Les touches fléchées vous permettent d’afficher ce niveau dans la perspective souhaitée.
Avec la commande Vue/ Lignes cachées / Surfaces , vous obtenez la vue présentée ci-
dessous.




2.1.4. Plan d’'un Niveau

Une fois I'étage terminé, obtenir une vue en plan de celui-ci se fait via le menu Vue/Vue en
plan/Contour étage . Vous obtenez alors un affichage semblable au suivant :
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2.1.5. Copie d’'un étage:

Les parois extérieures du Rez de chaussée peuvent copier directement pour obtenir les
parois extérieures du ler étage.

Pour se faire cliquez sur Traiter/Vue en plan/Entrée graphique de base .Dans le menu
Etage sélectionnez Copier I'étage de... .Copiez maintenant le Rez de Chaussée vers le
ler étage.

Parametres d'étage

Mom de ['Btage:
Hauteur aréte supérneure plancher = IESS— m Annuler

ardte inférieure parai 1<
Epaizzeur dalle [zo): IIJIJIJ— m Aide

Paroi extéreure

Type de parai: |pe Bardage Assemblage en quinconce 140 Une intérieure

Hautewr de paroi:  |2,95 m I odifier
Paroi intérieure

Type de parai: ||3i B0 1dr. 1 ga.

Hautewr de paroic 275 m M adifier

Saisissez dans le champ Hauteur supérieure plancher = aréte inférieure paro i la

somme de la hauteur de la paroi du Rez de Chaussée avec I'épaisseur de la dalle.

Le champ Epaisseur de dalle correspond toujours a I'épaisseur de dalle de I'étage en
cours.

Dans le champ « Hauteur de paroi », vous pouvez déterminer si ce niveau doit étre créeé
avec une hauteur standard, ou si la paroi s’éleve jusqu’au toit. Si la paroi doit aller jusqu’au
toit faites en sorte que la hauteur insérée soit suffisante voire plus importante que la
hauteur du toit. Le programme effectuera automatiquement le raccord entre la surface des
parois et du toit, en suivant les directives des parametres de parois (raccord paroi toit) voir
dans le chapitre réglage du guide CDC (réglage de I'aréte au chevron).

En travaillant avec une épaisseur de dalle de 0,00 m, les étages seront superposés. Dans
ce cas il faudra dessiner la dalle entre les parois.

Surveillez également dans ce cas que la hauteur de I'aréte inférieure de la paroi du rez de
chaussée soit differente de la hauteur de laréte inférieure du 1ler étage.




2 .2 Fenétres et portes :

Apres le traitement de la vue en plan des parois, vont étre insérées les fenétres et les
portes. Commencez par sélectionner Traiter / Vue en plan / Fenétres et portes

[*]LCEB €DC - unbenannt1

Fichier BIEES Fenétre en toiture  Portes et fentres  Macro Grafigue Yue  Aide

@ 0 Descripkion du projet ... E | 3o mof fs = ".ml ﬁ
Wue en plan Entrée numérique de base 1
=M Entrée graphigue de base b
Solivage

Pigces de bois pour parois. ..

Skructure ossature bois
Base de données de couches Cheminés
Mateériaux de construction base de donnée Fenétres et portes

architecture. .. Traiter les pans de toiture
Traiter le pan de bois

S|

Le menu principal passe alors en menu portes et fenétres:

I*]LCCB €DC - unbenannt1

Fichier Traiter Fenétre en toiture NEsUEEENEENES

Macro  iGrafique

enétres Grafigue  Wue  Aide

i B | ] Inserer une porte. .. Era

BEEAS | o P 3D | L [ Mouveaumacro de porte
Modifier une porte -

Maodifier macra de parte ..

Effacer une porte —_—

Fenétre macra nouveaud, .,

Inserrer une Fendkre . .
Modifier macro de Fenétre, ..

@ Modifier une fenétre
E Effacer une fenékre Fenétre en koiture macro nouvead, ..

L ) Modifier fenétre de koiture macra.. ..
Sélectionner Parai

Positionner macro de porke

Entrée dans la vue en plan - =
Positionner macro de Fenétre

v Entrée dans la wue frontale

Lh




2.2.1 Positionner des macros de portes

Dans le menu Portes et Fenétres , sélectionnez Sélectionner paroi .Déplacer le curseur
de la souris et placez vous sur la paroi N2. Celle -ci s’affiche en surbrillance, cliquez
dessus la vue bascule en position de travail. Vous avez alors que le contour de la paroi a
I'écran. Via le menu Macro/Positionner macro de porte, il apparait a I'écran une boite de
dialogue avec les différentes macros de portes déja prédéfinies. Sélectionnez la macro Ta
1 et sélectionnez le coin le gauche du contour de la paroi. Vous entrez alors dans la boite
de dialogue suivante:

Porte E|

Taile | Construction | Sections | Différence | Pose  Position l
Pozition

b ezure longitudinale: ni1z i

Hauteur inférieLre; .57 m

Aréte de fenétre / Aréte de porte
¢ A& gauche

" Miliew

" A draite

Saisissez vos valeurs dans les champs correspondants.

Le cadre Aréte de fenétre/ Aréte de porte vous permet de sélectionner l'aréte de
référence de la porte par rapport a laquelle vous souhaitez la positionner de la valeur qui
est donné dans le champ Mesure longitudinale.

Le champ Hauteur inférieure correspond a la hauteur du seuil de la porte.

Les autres onglets signifient:

Taille: Modifier la longueur et la largeur

Construction : sélectionner un autre type de porte

Sections: épaisseur du linteau et du seuil

Différence: intervalle haut, intervalle bas, intervalle gauche, intervalle droit

Pose : Feuillure intérieure gauche, intérieure droite, extérieure gauche, extérieure
droite ou sans feuillure.




[

2.2.2 Plan d’'une paroi avec une porte
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2.2.3 Macros de porte et variantes de contruction

Les macros de portes vous sont présentées comme ci-dessous :

Charger macro de porte &l

Annuler

1007210 1017201 63.5/201 ] Correspond a la largeur
et la hauteur de la porte

Tal Tnm Ti3
EQ.EIEUT F6{201 %8.51201
TiE35 Ti7E Tigss

Cette boite de dialogue vous permet de déterminer le type de construction indiqué pour
cette macro.

Porte rg|
Taile Construction ] Sections] Différence] Pose ] Position]
i i | -
[ E— = — [ — = — ] [ — = —
o Typel " Type 2 " Tupe 3
i - -
—= . B e e
" Type 4 " Typeh " Type B
Ok, | Annuler Aide

%



2.2.4 Positionner une macro de porte ou de fenétre:

Des nouvelles macros de portes peuvent étre directement saisies dans le programme.
Pour cela cliquez sur Macro/ Nouveau macro de porte

Grafiqgue  ‘Wue Aide

P | au macra de parte ; Ji

Maodifier macra de porte ..

Fenétre macra nouvead, ..
Madifier macra de fenétre, ..

Fenétre en koikure macro nouveaud, ..
Maodifier fenétre de koiture macra....

Positionner macro de porke
Paositionner macro de Fenétre

Saisissez dans les différents champs les dimensions de votre porte:

Porte r5__<|

T aille ]

Largeur: 1.10 m

H autewr: 2.1 I
ok | Anner | Aide

En cliquant sur OK vous enregistrez la nouvelle porte sous le nom que vous désirez. La
numerisation continue est significative. La nouvelle macro sera intégrée dans I'apercu des
macros de portes.




Tout comme les portes de nouvelles macros de fenétres peuvent étre directement saisies
dans le programme.
Pour cela cliquez dans le menu Macro/Fenétre macro nouveau...

Portes et Fenétres Grafiqgue Wue Aide

A B [ Mouveaumacro de porte B8 &

Modifier macro de porte ...

Fengtre macro nouveau..,

Modifier macro de fendtre..,

Fenétre en koiture macro nouveal. .,
Modifier Fenétre de taiture macra. ...

Positionnet macro de porte
Positionner macro de fenétre

Dans le premier onglet vous sélectionnez la forme de la fenétre:

Fenétre E‘
Forme | Taile |
A
‘l
e
o i
. N
dhNdN
J| == maud]
- "
0K | Annuler | | Aide |

Dans le deuxieme onglet remplissez les champs avec les dimensions de la fenétre que

vous souhaitez:

Fenétre rg|
Fame  Taile ]
2 gauche A droite
v Introduire [ Introduire
Largeur 160 LargeLr 100
Hauteur 1.4 Hauteur 1.00
oK | s | | e

En cliquant sur OK vous enregistrez la nouvelle fenétre sous le nom que vous désirez.




2.2.5 Variantes de construction:

Ces 6 variantes de construction sont prédéfinies par le programme.
Les pieces de bois intégrées automatiquement peuvent encore étre modifieées
manuellement par la suite.

Porte E|

Taille Construction l Sectiuns] Différence] Fose ] F'u:usitiu:un]

i i T 1
1 =1 ] E E——— | B i E—
o Type 1 " Type 2 " Type 3

i i 1
[ — ] 1 E———— ;| 1 —— ;)
" Type 4 " Typeh " Type E

| F, | Annuler Aide

Il n'est pas possible de créer ici une nouvelle variante de construction et de la relier comme
une macro. Une construction exceptionnelle doit étre traitée manuellement avec la saisie
des valeurs pour une fenétre.




2.2.6 Insérer une fenétre de paroi:

UNBENAMNT1.ABB
Fenétre en toiture Nai=ct= = =i

f g E E Inserer une porte... |D "E.[ -.E'T "a ﬁﬂ
I

Modifier une porke
Effacer une porte

Macro  Grafigue  Wue  Aide

Inserer une fenétre

Modifier une fenékre
Effacer une Fernétre

Sélectionner Paroi

Entrée dans la vue en plan
v Entrée dans la vue Frontale

La saisie manuelle Saisie Fenétres ou des Portes est constituée de plusieurs parties :

Fenétre E|
Farme ITaiI\e ] Construction] Sect\ons] Différence] Position]
/] ‘
Al
Al
\
Y
* »
u“ --i.
™ ¥
i veoed
- -
0K | Annuler Aide

Les différents onglets représentent :

Forme : sélectionner I'une des 4 formes de fenétre
Taille : modifier la largeur et la hauteur
Construction : sélectionner le type de fenétre

Sections : épaisseur de linteau, épaisseur du rebord et épaisseur des

montants

Différence: intervalle haut, intervalle bas, intervalle gauche, intervalle droit
Position : Hauteur supérieure, Mesure longitudinale, arétes de fenétres:

gauche, droite, milieu




3 Travail de la Structure Ossature Bois

Tous les menus spécifiques a la Structure Ossature Bois (SOB) sont expliqués dans les
chapitres suivants.
[®]LCCB €DC - unbenannti

Fichier Traiter S0OEBE Raccords Raccords madriers  Angle macro  Extras  Grafigue  Yue  Aide

BEEAS [ EEE 3okt L2LLL Ef @ 7

3.1 Traitement de parois

Débutez le travail des parois par le menu Traiter/Structure ossature bois.
[*]LEEB €DE - unbenannti

Fichier BIELES 0B Raccords  Raccords madriers  Angle mace

@ E’ Description du projet ...
1 Wueenplan 4
30 Elément de construction (pigce de bois libre ...}
Structure ossature bois
Base de données de couches
Lk Makériaux de construction base de donnée
Skatique
+ r r
ik Offre/Métre
ﬁ Enkrer dimensions k
E Texte Libre. .. 3
. angle libre, .
# Information du bois...
+ Mesurer 3
. Diessiner 4
Reéduire/Etirer »
b4
+
o

Le traitement est constitué de :

Définition des angles extérieurs / intérieurs / en T et Fins de parois
Dimensions des seuils et encadrements

Nombre de seuils et encadrements

Dimensions des montants

Intervalles entre les montants

Type de divisions

Division de pignon




3.1.1 Insérer des macros d’angle
Commencez par insérer les macros d’angle

pour 'ensemble du projet
pour ['ékage ackuel
pour les angles sélectionnés de '8tage actuel

Vous devez dans un premier temps sélectionner dans le menu principal le type de coin que
vous désirez. Dans un deuxieme temps vous devrez sélectionner a quels coins devra étre
appligué la macro. Vous pourrez appliqué la macro aux coins du projet entier, ou bien aux
coins d’'un étage uniguement ou encore seulement pour les coins sélectionnés de 'étage
actuel.

Une fois ces différentes sélections effectuées, vous accéderez a la boite de dialogue des
macros d’angle.

La macro que vous choisirez alors par simple clic, s’appliquera a tous les angles
sélectionnés.

5élection de macro d'angle

Annuler

3
[ & ]
Fage suivante
[ stoss |

Aul Az Aud

Aud Aug Aub




3.1.2 Semelles et cadres de parois extérieures et intérieures

Le logiciel travaille toujours avec les données de base que vous avez paramétrées.
Lorsque des dimensions ou les divisions, etc. sont différentes du paramétrage de base,
elles peuvent étre modifiées pour le traitement. Pour cela, sélectionnez le menu SOB /
Réglages.

Tous les paramétrages de base des macros de parois en bois (macros de pieces de bois
pour parois) sont définis dans les fenétres ci-dessous.

Vous pouvez également définir le nombre et les dimensions des semelles et encadrements
(ainsi que des encadrements inclinés, le cas échéant) des parois extérieures et intérieures.




3.1.3 Poteaux des parois extérieures et intérieures

Cette boite de dialogue permet de paramétrer I'épaisseur et la répartition des poteaux, le
type de répartition et le rattachement aux seuils et encadrements.

3.1.4 Superposition des semelles

Cet onglet permet de déterminer si les angles des pieces de bois doivent étre superposées,
lors de I'utilisation de 2 semelles / encadrements.




3.1.5 Liste de matériaux

Dans cette boite de dialogue, vous déterminez quelles données sont intégrées dans la liste
des matériaux et de quelle maniére se présente cette liste.

Non: Chaqgue piéce de bois est transmise individuellement

par paroi: Les piéces de bois similaires dans une paroi sont regroupées.

par étage: Les piéces de bois similaires dans toutes les parois sont regroupées
par projet.  Insére tous les matériaux de chaque niveau dans la liste.

Le cadre Relever permet de sélectionner quelles piéces de construction seront prises en
compte dans la liste de matériaux: Bois de paroi, de Plancher ou les deux. Pour la structure
ossature bois il existe une liste détaillée de matériaux pour chaque couche vous les
trouverez via le menu Vue/Liste




3.1.6 Modifier la hauteur d’'une paroi
Pour des parois extérieures ou intérieures individuelles, la hauteur de la paroi peut étre
modifiée ultérieurement.
Commencez le traitement des parois par le menu Traiter/Vue en plan/ entrée graphique
de base. Sélectionnez le mode de paroi correspondant. Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur la paroi a modifier

/

Hauteur aréte supérieure plancher se référe a I'aréte inférieure de la paroi. Pensez a la
hauteur de la paroi qui sera également modifiée par cette opération.

Vous ne modifiez qu’'une seule hauteur de paroi par le biais de cette boite de dialogue. Les
parois intérieures et extérieures se travaillent de la méme maniére.

3.1.7 Direction de la portée / Raccord d’angle miro  ir

Le sens de la portée définit le raccord des angles. En actionnant la fonction Copier les
liaisons d’angle (miroir) dans un étage I'angle sélectionné pourra étre modifié a I'image
de I'angle de référence.

%



3.1.8 Déclencher les macros de parois de bois

La commande SOB/Macro de paroi permet de créer toutes la parois de tous les niveaux
d’apres les données définies dans les paramétrages de base. En paralléle, tous les plans
de parois sont disponibles. lls peuvent ainsi étre positionnés précisément sur une feuille et
étre imprimés, a travers la gestion des plans.

3.1.9 Division de parois

Pour la division horizontale d’'une paroi, il n'‘est pas nécessaire de créer un niveau
supplémentaire dans le but d’intégrer uniquement la pointe d’'un pignon. Pour créer une
division, sélectionnez la commande Traiter / Structures ossatures en bois . Via le
nouveau menu SOB vous devez tout d’abord utiliser la fonction Sélectionner facade et
cliguez sur la paroi a laquelle vous souhaitez appliquer une division. Une fois la paroi
sélectionnée et la vue en plan a I'écran allez au menu SOB/Fractionnement de

parois/Fractionnement de parois nouveau . Vous avez la possibilité de diviser la paroi

par une ou deux pieces de bois horizontales.

Cote intérieure verticale est mesuré a partir
de l'aréte inférieure du seuil, de la premiére\A
piece de bois .

Les valeurs que vous saisirez dans les champs
Epaisseur entrait/ Epaisseur semelle déterminerons
le nombre de piéces de bois qui seront insérées.

Si vous saisissez dans les champs Epaisseur Entrait
/ Semelle 2 0,00 le programme insérera uniquement
2 pieces de bois.

Les entraits obliques seront également divisés par
les nouvelles pieces de bois horizontales.




3.1.10 Vue d’une division de pignon




