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1.0) Installation du programme de préparation de charpente CDC Windows 
 
Insérez le CD CDC dans votre lecteur de CD et cliquez sur l'icône du lecteur CD dans la fenêtre                  . Double 
cliquez sur l’icône Setup.exe pour lancer le programme d’installation. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
A partir de cette boite de dialogue vous avez trois possibilités :  

- « Abbrechen » : vous sortez de l’installation du programme CDC Win. 
- « CD durchsuchen » :vous pouvez voir le contenu du CD .Ici vous pourrez modifier la présentation .Vous 

trouverez également les derniers Updates sur notre site www.abbund.com qui sont à télécharger. 
- « Installationstarten  » : en cliquant sur ce bouton, vous continuerez le processus d’installation, et irez vers 

la prochaine boite de dialogue. 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
En cliquant sur le bouton  « Jetz Lesen », vous obtiendrez toutes les informations sur la manière d’installer le 
programme. Vous devez absolument l’imprimer et le lire au calme. Toutefois s’ils subsistent encore des questions, 
appelez la Hotline. En cliquant sur le bouton « Abbrechen »,le processus d’installation du programme est stoppé et 
cela sans installer le programme. En cliquant sur « Weiter » vous continuerez le processus d’installation du 
programme Abbund 19.exe et des divers éléments qui y sont rattachés. 
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En tout premier point il vous sera demandé de sélectionner la langue dans laquelle vous voulez que le programme 
soit installé. Ici vous devez sélectionner Français et cliquer sur « Ok ». 
   

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La boite de dialogue suivante vous explique qu’il est préférable de fermer les différents programme Windows ouvert 
avant de poursuivre l’installation du programme CDC Version 19. 
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Puis il vous sera demandé si vous voulez conserver tous les paramétrages de la version 18 dans la Version 19. 
Vous ne répondrez « Ja » que lorsque vous aurez réellement une version 18 déjà installé sur votre PC. Si vous 
répondez « Nein » et « Suivant » à cette question il sautera la boite de dialogue suivante qu’il aurait affiché si vous 
aviez répondu « Ja ». 
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Ici vous devrez préciser au programme où se trouve sur votre PC le fichier de la version 18 par ex. C:\Meister 18. 
Vous avez également la possibilité de transférer les divers Macros de la version18 vers la version 19.Pour cela vous 
devrez répondre « Ja » et «Suivant » afin de finaliser ce dialogue. Vous aurez un nouveau dialogue vous permettant 
de régler les fichiers de la version 19. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Si vous cliquez sur « suivant » la version 19 sera installé sur C:\Abbund 19.En cliquant sur « parcourir »vous 
obtiendrez une nouvelle boite de dialogue par laquelle vous pourrez modifiez le nom du lecteur ainsi que le fichier. 
Afin de simplifier la mise en place des mises à jour il serait recommandable de laisser l’affichage proposer par le 
programme en cliquant sur « suivant ».Vous obtiendrez une nouvelle boite de dialogue vous permettant de 
sélectionner  les différents éléments à installer qui sont important pour la bonne utilisation du programme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Si sur votre PC aucun logiciel depuis le version 13 n’est installé, vous devrez cocher au minimum les 4 cases du 
haut(comme ci-dessus).Le logiciel Adobe Acrobat Reader est nécessaire pour ouvrir les fichiers .PDF  
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En cliquant « suivant » l’installation des éléments sélectionnés se poursuivra. Dans le cas d’un raccord d’une 
imprimante ou d’un traceur sur le d’ongle ceux-ci devront rester sous tension. 

2.0)Configuration du programme  

2.1)Ecran 
LCCB CDC WIN est un programme 32 Bit Windows. Il a été mis au point pour les systèmes d'exploitation Microsoft 
Windows 95/98, XP, et Windows NT 4.0. Etant donné que c’est un Programme 32 Bit il est indispensable que le 
système d’exploitation (Windows 2000 ou XP) tourne en 32 Bit. CDC WIN exige une définition d'écran d'au moins 
1024 * 768. Une définition d'écran inférieure vous empêcherait de voir la totalité des boîtes de dialogue sur votre 
écran. En cliquant avec le bouton de droite de la souris sur le Bureau de l'ordinateur, vous avez la possibilité de 
régler la définition de l'écran avec les commandes Propriétés / Paramètres. Pour un programme Windows, un 
écran de 17 pouces minimum est indispensable un écran de 19 ou 21 pouces serait plus adapté. 

 2.2)Réglage de l'imprimante de graphiques et de listes 
Afin d’imprimer ou tracer à partir du programme LCCB CDC WIN, vous devez installer les pilotes d'imprimante ou 
de table traçante pour vos périphériques de sortie Windows. Si vous ne l'avez pas encore fait, procédez à 
l'installation des pilotes via Démarrer / Panneau de configuration / Imprimantes et télécopieurs / Ajout 
d'imprimante. A cet effet, vous devez disposer du CD Microsoft Windows 95/98,XP ou Windows NT 4.0 CD, ou des 
pilotes d'imprimante ou de table traçante actuels sur disquette ou CD. Ce n'est que lorsque les pilotes d'imprimante 
ou de table traçante sont installés que vous pourrez les utiliser avec le programme CDC WIN. Dans le programme 
CDC WIN, vous définissez ensuite via les commandes Fichier / Options-Réglages / Imprimante / Gestion 
d’imprimantes / Imprimantes graphique le périphérique de sortie que vous souhaitez utiliser pour l'impression ou 
le traçage. Réglez le format de sortie sur paysage pour que le dessin soit le plus grand possible sur votre écran et 
soit dessiné sur votre imprimante/table traçante. Pour les listes que vous recevez du programme de préparation de 
charpente, vous pouvez choisir via le menu Fichier / Options-Réglages / Imprimante / Gestion d’imprimantes / 
Imprimantes textes l'imprimante qui doit être utilisée à cet effet. Dans ce cas, réglez le format de page sur portrait. 
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3.0)Explication des barres de symboles dans le programme LCCB WIN 

 
Fonctions générales 
 

 Permet de créer un nouveau fichier de conception de charpente.  
 

 Ouvre un fichier existant.  
 

 Sauvegarde le fichier ouvert.  
 

 Imprime le contenu actuel de la fenêtre.  
 

 Permet d'activer et de désactiver la barre d'état.  
 

 Permet d'activer et de désactiver la barre de cotation.  
 

 Permet d'activer et de désactiver la barre d'outils.  
 

 Permet d'activer et de désactiver la boîte de dialogue d'étage. 
 

 Permet de dessiner la vue 3D et de procéder aux calculs en suspens.  
 

 Permet d’entrer dans la saisie de vue en plan afin de la générer pour une étude de conception 
 du toit.  
 

 Permet de réaliser une coupe libre ou de positionner les solives. 
 

 Permet d’entrer dans la sélection des divers bois pour la saisie des pannes, chevrons, moises, 
 arêtiers, noue, chevrons volants et étaiements à contre-fiches. 
  

 Permet d’entrer dans la sélection des bois pour parois. 
 

 Permet d’entrer dans la sélection des bois pour plafonds. 
 

 Vous permet de créer zoom.  
  

 Revient à l’image complète.  
  

 Réduit le dessin actuel.  
  

 Agrandit le dessin actuel.  
  

 Permet de procéder à différents réglages pour les dessins. 
 

 Active et désactive la légende en bordure de l’écran. Permet de gérer la surface du dessin sur l’écran. 
 

  Redessine le contenu actuel de la fenêtre.  
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 Permet de valider une action, identique à la touche Entrée.  
  

 Permet d'interrompre une action, identique à la touche Echap. 
.  
  

 Appelle le fichier d'aide en ligne avec sommaire.  
 

  Fait apparaître une flèche avec point d'interrogation . Vous obtenez l'aide en ligne pour la rubrique de 
 menu sur laquelle vous cliquez.  
 
Fonctions de mesurage: 
 

  Mesure entre deux positions de pointeur sélectionnées.   
  

  Mesure des distances entre deux points sélectionnés.  
 

  Ecriture et positionnement libres d'un texte au choix dans le dessin.   
 

  Création d'une cotation d'angle entre deux arêtes sélectionnées.  
 

  Création d'une cote entre deux positions de pointeur.   
  

 Création d'une cote entre deux points.  
  

 Création d'une cote entre un point et un point d'intersection.  
  

 Création d'une cote entre deux points d'intersection.  
  

 Création d'une cote entre un point et une arête.  
  

 Création d'une cote entre un point d'intersection et une arête.  
  
Fonctions de boîte à outils:  

 Les valeurs de saisie de Fichier / Options-Réglages / Réglages / Générale / Pièces de bois macros sont 
reprises dans tous les profils. Ceci permet de recalculer l'étude de conception du toit et les bois. 

 

 Permet d'exécuter les macros de bois que vous avez créées sous Fichier / Options-Réglages / Réglages/ 
Générale / Pièces de bois macros 

 

 Permet de modifier de façon simple l'étude de conception du toit.  
 

 Permet d'entrer directement dans le menu Bois.  
 

 Permet d'entrer directement dans la modification d'égout pour pouvoir traiter les 
 versants du toit.  
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4.0)Explication des diverses possibilités de réglage 
Dans le programme LCCB de préparation de charpente, vous pouvez procéder aux réglages de diverses manières. 
 

4.1)Réglage des dessins: 
Ce sont des réglages qui s'appliquent aux bois en général, ainsi qu'aux bois de toitures, de parois et de plafonds 
(réglages de dessins). Ces réglages peuvent varier pour chaque dessin. Vous trouverez les réglages de dessin à 
trois endroits différents. 

1.) Dans le menu Graphique / Réglage dessin. 

2.) En cliquant sur l'icône . 
3.) En cliquant avec le bouton de droite de la souris et en sélectionnant ensuite 
        Réglage des dessins. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

4.2)Réglages Projet de construction 
 
Il existe également des réglages généraux permettant de redéfinir divers préréglages une seule fois ou pour chaque 
projet. 
 
- Environnement de travail 
 Il définit l'environnement de travail du programme de préparation de charpente. Il convient d'activer  

toutes les possibilités de sélection pour travailler dans les meilleures conditions possibles. 
 
- Réglages de base 

Ici, vous pouvez procéder à divers réglages de base. Ce sont par. ex. les surfaces à déduire, ainsi que les 
réglages pour la liste de chevrons et de pannes, et des préréglages pour l’épaisseur des murs pour les 
parois intérieures et extérieures dans la vue en plan graphique. D’autre part vous pouvez procéder à 
l’ajustement de la charpente, des parois à colombage ou des structures en bois. (p. ex.  épaisseur de 
chevron). 

 
- Macro de profil 
 Si vous souhaitez appliquer le même profil pour tous les côtés de la maison, vous pouvez entrer ici les  

valeurs de profil souhaitées. Ces valeurs peuvent alors être utilisées une fois que vous avez dessiné la vue 
en plan dans la vue en plan graphique et cliqué sur le bouton . Vous pouvez alors utiliser les profils sur la 
vue en plan via le menu Traiter / Vue en plan / Déclencher macro toiture. 
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- Cotes de raccordement 
 Vous entrez ici les cotes souhaitées pour l'assemblage des bois avec tenon, embrèvement,  

queue d'aronde, chevrons au faîtage et diamètre de perçage, ainsi que pour l'assemblage à paume. 
 
- Macro de bois 

Choisissez ici les valeurs souhaitées pour les bois de toitures, parois et plafonds qui doivent être ensuite 
intégrées automatiquement dans le projet en activant Exécuter macro de bois dans les bois de toitures, 
parois et plafonds. Vous avez encore la possibilité de modifier ultérieurement les sections. Veuillez noter 
que les bois existants sont automatiquement effacés lors de l’insertion des macros.  

 
- Pannes/chevrons 
 Entrez ici les écarts souhaités entre les arêtes intérieures et extérieures des parois intérieures et  

extérieures sur lesquelles vous souhaitez positionner automatiquement un chevron fixe. Vous pouvez 
également entrer l'écart du débord de toit par rapport au chevron de rive, ainsi que la longueur 
supplémentaire de la panne de l'arêtier et de la noue. D'autre part, vous pouvez décider sur quelle position 
la panne doit s'orienter par rapport aux pignons et parois extérieures (point obligatoire).  

 
- Réglages de superposition 3D 

Vous pouvez sélectionner ici l'appui de toit et de mur, ainsi que le fond pour la perspective en superposition 
3D. Ce dessin n'est reproduit qu'en format A4 sur l'imprimante graphique. En cas de problèmes à 
l'impression (dessin en format timbre poste sur le papier), modifiez la qualité d'impression du pilote 
d'imprimante, p. ex. changer de trame en vecteur. Si ceci ne donne toujours pas les résultats souhaités, 
actionnez la touche Print de votre clavier quand le dessin en superposition 3D est sur l'écran. Passez 
ensuite dans le programme Paint via Démarrer / Programmes / Accessoires/ Paint. Dans ce programme, 
ouvrez le dessin via Edition / Coller sur votre écran. Vous pouvez alors modifier ce dessin ou l'imprimer 
directement. 

 
- Marquage des chevrons 

Sélectionnez ici le marquage et la position du marquage des chevrons pour la vue en plan avec cotation. 
 
- Couleurs 
 Définissez ici les couleurs et épaisseurs de traits souhaitées. 
 
- Dessin 

Via cette boîte de dialogue à onglets, vous pouvez procéder à divers réglages pour le "dessin lignes 
cachées", ainsi que pour la vue en plan avec cotation. La taille des caractères pour la ligne de cotation et 
pour le marquage des chevrons peut également être réglée. Indiquez si le détail d'entaille dans le profil des 
chevrons doit être affichée ou non et comment la cotation des pannes doit apparaître. 

 
- Fenêtres et portes 

Entrez ici les sections de bois souhaitées pour les chevêtres, panneaux et protecteurs, ainsi que la position 
des bois pour les fenêtres de toit, de paroi et pour les portes. 

 
- Lambris 

Sélectionnez ici les préréglages souhaités pour les surfaces de lambris de votre projet. Via le menu Traiter/ 
Vue en plan / Traiter les pans de toit / Lambris, vous pouvez encore modifier les surfaces de coffrage en 
cliquant avec le bouton de droite de la souris. 

 
- Métré 

Sélectionnez ici les réglages souhaités pour le métré que vous obtenez via le menu Vue / Listes / Métré. 
 

4.3)Réglages de machine 
Vous procédez ici aux réglages nécessaire pour le transfert des données vers l’outil de taillage. (Hundegger 
ou Burmek ). Ce sont par exemple des groupes existants, des chemins de données, reprise des bois (Tous 
ou sélection), directive de rabotage, etc... 
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4.4)Réglage du Softcode Intelligent 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dans cette boite de dialogue vous pouvez appuyer sur la touche F5 ce qui appellera instantanément un menu dans 
lequel vous pourrez faire encore quelques réglages supplémentaires. 
Soft Code Min. : affichez ici la section min. de la pièce de bois actuelle 
Soft Code Max. : affichez ici la section max. de la pièce de bois actuelle 
Valeur standard : affichez ici la valeur standard avec laquelle vous désirez toujours travailler 
Priorité : ici vous décider ,si vous sélectionnez  la valeur standard, la dernière entée ou aucune des valeurs 
proposées 
 

5.0)Possibilités de commande avec la souris et le clavier 
Le programme de préparation de charpente est principalement utilisé avec la souris. Le bouton de gauche de la 
souris sert à sélectionner la fonction. Avec le bouton de droite de la souris, vous faites apparaître divers menus 
contextuels pour des fonctions importantes, comme p. ex. découpe, plein écran, créer cote, etc.... Quand vous 
maintenez la touche Ctrl enfoncée, vous avez la possibilité de marquer plusieurs objets (bois, côtés de maison, 
surfaces de toitures, parois et plafonds) et de passer à la fonction suivante en appuyant sur la touche ENTRÉE ou 
en cliquant sur . En maintenant enfoncée la touche SHIFT et en actionnant les touches fléchées, vous pouvez 
également sélectionner des objets (bois, côtés de maison, surfaces de toitures, parois et plafonds) et les marquer 
avec la barre d'espacement. Vous passez à la fonction suivante en appuyant sur la touche ENTRÉE ou en cliquant 
sur . 
 
 

5.1)Commande des dialogues de saisie dans le programme de préparation de charpente 
Dans chaque boîte de dialogue de saisie du programme LCCB WIN, vous trouvez un symbole précédant le champ 
de saisie. Ces symboles ont la signification suivante. 

 Le système attend une entrée de l'utilisateur. 

 La saisie par l'utilisateur se fait par le clavier. 

 Le programme à calculé la valeur. 
En cliquant sur les symboles, vous pouvez décider vous-même, dans certaines boîtes de dialogue, la valeur que 
vous souhaitez entrer et laquelle doit être calculée par le programme. Dans certaines rubriques de boîte de 
dialogue, vous pouvez ouvrir une nouvelle boîte de dialogue en cliquant sur . Ceci est possible par exemple dans 
la vue en plan numérique pour la pente du toit. Vous passez à la boîte de dialogue Hauteur du faîtage et mesure 
fondamentale, ce qui permet de calculer la pente du toit. Dans chaque champ de dialogue, vous pouvez procéder à 
des calculs. L'appui sur la touche ENTRÉE fait apparaître le résultat dans le champ actuel. 
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             Les quatre opérations de calcul +  -  /  *   ainsi que COS(45) SIN(45) TAN(45) fonctionnent. 
 
Il existe de nombreuses boîtes de dialogue qui comportent plusieurs pages. Veillez à ce que toutes les pages de la 
boîte de dialogue soient bien remplies avec les valeurs nécessaires. Quand vous appuyez sur la touche ENTRÉE 
pour valider une saisie, vous passez automatiquement à la rubrique suivante. 
 
6.0)Création d’un projet dans le programme LCCB taillage Windows 
 
Observez les règles suivantes: 
-  Chaque côté de la maison reçoit son propre numéro. 
-  La saisie de la vue en plan se fait toujours dans le sens inverse des aiguilles d'une montre. 
- On entre toujours l'angle intérieur, p. ex. du côté de maison 2 vers le côté de maison 1 
-  Pour chaque versant du toit, il convient de programmer au moins un côté de la maison. 
- Les côtés de maison qui se trouvent en rapport avec le côté de maison de référence pour un même  
 versant de toit, doivent être entrés avec le bouton VMT (voir Aide / Glossaire) 

- Pour le dernier côté de la maison,      doit être activé. 
 

Appel l’aide au profil 
Annule le calcul des 
données 

Appel l’aide en ligne de la 
boite de dialogue actuelle 

Aller à la page 
précédente 

 
Calcul des données 

Retour à la boite de 
dialogue précédente 

Aller à la boite de 
dialogue suivante 

Aller à la page suivante 
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6.1)Elaboration d'une étude de conception de toit dans la vue en plan numérique 
Vous avez deux possibilités pour entrer dans la saisie de plan numérique: 

- Via le menu Traiter / Vue en plan / Entrée numérique de base 
 - En cliquant sur  . 
 
Nous allons réaliser dans cet exemple un toit en demi-croupe avec un décrochement dans la façade de la maison. 

 
Ce toit se compose de 6 côtés de maison, mais seulement 4 versants de toit (c.-à-d. qu'il faut travailler avec VMT). 
Côté 1 de la maison 
 Base    : Toit à pannes avec avant toit 
 Longueur de côté de maison : 5,000 
 Largeur de mur   : 0,365 
 Avant toit horizontale        : 0,500 
 Recul de la sablière  : 0,050 
 Pas d’équerre :                          0,150 
 Hauteur sur sablière             : 0,520 
 Pente de toit   : 40°   

Largeur de sablière  : 0,120 
 Epaisseur de sablière  : 0,120 
 
 
Côté 2 de la maison    

Reprise des valeurs du côté 1 de la maison et remplacement par les valeurs suivantes : 
 Base    : Toit à pannes avec avant toit 
 Longueur de côté de maison : 1,000 
 Angle de base   : 90° 
 VMT    : 1 
 Largeur de mur   : 0,365 
 Avant toit horizontale              : 0,500 
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Côté 3 de la maison   
Reprise des valeurs du côté 1 de la maison et remplacement par les valeurs suivantes : 

 Base    : Toit à pannes avec avant toit 
 Longueur de côté de maison : 5,000 
 Angle de base   : 270° 
 VMT    : 1 
 Largeur de mur   : 0,365 
 Avant toit horizontale               : 0,500 

 
 

Côté 4 de la maison  
Reprise des valeurs du côté 1 de la maison et remplacement par les valeurs suivantes : 

 Base    : Toit à pannes avec avant toit 
 Longueur de côté de maison : 5,000 
 VMT     : ne rien introduire 
 Largeur de mur   : 0,365 
 Avant toit horizontale              : 0,500 
 Recul de la sablière  : 0,050 
 Pas d’équerre                          : 0,150 
 Hauteur sur sablière                : 2,60 
 Pente de toit   : 50°   

Largeur de sablière  : 0,120 
 Epaisseur de sablière  : 0,120 
 
Côté 5 de la maison 

Reprise des valeurs du côté 1 de la maison et remplacement par les valeurs suivantes : 
 Base    : Toit à pannes avec avant toit 
 Longueur de côté de maison : 10,00 

VMT     : ne rien introduire 
 Angle de base   : 90° 
 Largeur de mur   : 0,365 
 Avant toit horizontale              : 0,500 
 Recul de la sablière  : 0,050 
 Pas d’équerre                          : 0,150 
 Hauteur sur sablière  : 0,520 
 Pente de toit   : 40°   

Largeur de sablière  : 0,120 
 Epaisseur de sablière  : 0,120 
 
Côté 6 de la maison 

Reprise des valeurs du côté de maison 4 et remplacement par les valeurs suivantes : 
 Dernier côté de la maison : activer 
 
Quand vous avez validé les valeurs de la boîte de dialogue avec OK et cliqué sur , l'étude de conception de toit 
est calculée et vous vous trouvez dans le menu principal. L'étude de conception de toit doit alors avoir chez vous le 
même aspect que le graphique ci-dessous. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

En cliquant sur , enregistrez le projet. 
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Contrôlez les préréglages pour ce qui est des pannes/chevrons en cliquant avec le bouton de droite de la souris, 
puis sur Réglages /Projet de construction / Pannes-Chevrons avec le bouton de gauche de la souris.  

 

 

6.1.1)Pannes 

Nous allons maintenant saisir les bois de toit. Ils peuvent être appelés via le menu Traiter / Pièces de bois de 
toiture ou en cliquant sur . Commençons par les Pannes. 
Via le menu Pannes / Pannes pour les profils choisis, vous pouvez sélectionner plusieurs profils en maintenant 
enfoncée la touche Ctrl. Maintenez donc enfoncée la touche Ctrl et cliquez sur le profil 1 et 5. Les deux profils 
doivent alors être encadrés en rouge. En appuyant sur la touche ENTRÉE ou en cliquant sur , vous entrez dans la 
boîte de dialogue de saisie afin d'entrer simultanément les pannes courantes pour les deux profils. 
 
Remplissez les boites de dialogue comme ci-après et validez par OK. 
 
Boite de dialogue 1    Boite de dialogue 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



____________________________________________________________________________________________ 
LCCB Logiciels pour  Conception de Charpentes en Bois 
Guide pour le programme de préparation de charpente LCCB___________________________ Page: 17 de 39 

Après cela il faut encore rajouter au profil 1 une Sablière. Cela ce fait par le biais de Pannes /Pannes pour les 
profils choisis,sélectionnez le profil 1 et validez en appuyant sur la touche ENTREE et vous obtiendrez la boite de 
dialogue a remplir de la même manière : 
 
Boite de dialogue 1     Boite de dialogue 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Maintenant il ne manque plus qu’à notre exemple les pannes faîtières. Cela se fait par le biais du menu Pannes/ 
Pannes faîtières pour toutes les faîtes. Remplissez les boites de dialogue comme-ci après. 
 
Boite de dialogue 1    Boite de dialogue 2   Boite dialogue 3 
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Boite de dialogue 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

En cliquant sur OK et , les calculs sont effectués et l'exemple devrait alors avoir chez vous le même aspect que 
sur le graphique ci-dessous. En cliquant sur , enregistrez le projet. 

 
 
 
 



____________________________________________________________________________________________ 
LCCB Logiciels pour  Conception de Charpentes en Bois 
Guide pour le programme de préparation de charpente LCCB___________________________ Page: 19 de 39 

6.1.2)Chevrons 

Nous allons maintenant continuer avec les chevrons. Les bois de toit peuvent être appelés via le menu Traiter / 
Pièces de bois de toiture ou en cliquant sur . Sélectionnez les chevrons. 
Via le nouveau menu Chevrons / Chevrons pour tous les profils, vous entrez dans la boîte de dialogue de saisie 
pour entrer simultanément les chevrons pour les quatre profils. 
Remplissez les boites de dialogue comme ci-après : 
 
Boite de dialogue 1       Boite de dialogue 2      Boite de dialogue 3 

 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 

Nous allons maintenant modifier le type de division des deux versants de toit 4 et 6 de division symétrique en 
division à croupe. 
Ceci se fait via le menu Chevrons / Chevrons pour les profils choisis. En maintenant enfoncée la touche Ctrl  et 
en cliquant sur les profils 4 et 6, les deux profils sont marqués en rouge. En appuyant sur la touche ENTRÉE ou en 
cliquant sur , vous entrez dans la boîte de dialogue de saisie des chevrons pour les profils sélectionnés. Modifiez 
ici la répartition symétrique en répartition à croupe et validez les valeurs de la boîte de dialogue en cliquant sur 
OK. 
Le projet doit avoir l'aspect du dessin ci-dessous. 
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6.1.3)Arêtiers et noues 

Nous allons maintenant continuer avec les chevrons. Les bois de toit peuvent être appelés via le menu Traiter / 
Pièces de bois de toiture ou en cliquant sur . Sélectionnez les Chevron d’arêtier et de noue. 
Nous allons maintenant intégrer les quatre arêtiers. Ceci se fait en sélectionnant les bois de toit, puis les arêtiers et 
les noues. Via le menu Chevrons d’arêtier et de noue /Chevrons d’arêtier et de noue pour l'ensemble du toit 
vous entrez dans la boîte de dialogue de saisie suivante : 
 
Remplissez la boîte de dialogue et confirmez les valeurs avec OK. En cliquant sur , les calculs des bois sont 
effectués . Enregistrez le projet. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le projet doit avoir l'aspect du dessin ci-dessous : 
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6.2)Cheminée 
Nous allons maintenant incorporer une cheminée dans le versant de toit 1. Ceci se fait via le menu Traiter / Vue en 
plan / Cheminée. Via le nouveau menu Cheminée / Nouveau et en cliquant sur le versant de toit 1, vous obtenez 
la boîte de dialogue de saisie pour la cheminée. Remplissez les trois pages de boîte de dialogue avec les valeurs 
suivantes. 
 
Page 1     Page 2     Page 3 

   
  

 
 
 
 

 
Remplissez les trois boîtes de dialogue et validez les valeurs dans la troisième boîte de dialogue en cliquant sur OK. 
En cliquant sur  tous les calculs des bois sont effectués . En cliquant sur  enregistrez le projet. 
 
Le projet doit avoir l'aspect du dessin ci-dessous. 
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6.3)Châssis de lucarne 
Nous allons maintenant incorporer un châssis dans le versant 5 du toit. Cela se fait via le menu Traiter / Vue en 
plan / Fenêtres et portes et en sélectionnant le nouveau menu Fenêtre en toiture / Insérer fenêtre de toit. Dans 
la sélection de versants, cliquez sur le versant 5. Vous entrez dans la boîte de dialogue de saisie. 
 
Page 1         Page 2    Page 3 

     
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Remplissez les trois boîtes de dialogue et validez les valeurs dans la troisième boîte de dialogue en cliquant sur OK. 
En cliquant sur  tous les calculs des bois sont effectués . En cliquant sur  enregistrez le projet. 
 
Le projet doit avoir l'aspect du dessin ci-dessous. 
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6.4)Lucarne rampante 
Nous allons maintenant insérer une lucarne rampante dans le versant 5 du toit. Ceci s'effectue via le menu Traiter / 
Vue en plan / Lucarne ;en sélectionnant dans le nouveau menu Lucarnes / Lucarne nouveau et en cliquant sur le 
versant 5, nous obtenons la première page de boîte de dialogue pour les lucarnes. Remplissez les sept boîtes de 
dialogue avec les valeurs suivantes. 
 
Page 1           Page 2     Page 3 
 

 
 
 
 
 
  Page 4        Page 5               Page 6 
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Page 7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        

   
 

Remplissez les sept boîtes de dialogue et validez les valeurs des boîtes de dialogue en cliquant sur OK. En cliquant 
sur  tous les calculs des bois sont effectués . En cliquant sur  enregistrez le projet. 
 
Le projet doit avoir l'aspect du dessin ci-dessous. 
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6.4.1)Montage de chevrons dans la lucarne rampante 
Dans la nouvelle lucarne rampante, nous allons maintenant monter des chevrons via pièces de bois de toiture. Ceci 
se fait via le menu Traiter / Pièces de bois de toiture/Chevrons / Chevrons pour les profils choisis. 
Cliquez sur la lucarne rampante et appuyez sur la touche ENTRÉE ou cliquez sur . Vous entrez dans la boîte de 
dialogue de saisie des chevrons. 
 
Page 1     Page2    Page3    
 

 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
En cliquant sur  les calculs des bois sont effectués . En cliquant sur  enregistrez le projet. 
Le projet doit avoir l'aspect du dessin ci-dessous. 
 

 
 
 

Coupe au Faîtage Mi-Bois 
permet à un chevron d’une 
lucarne à un pan de 
s’adapter automatiquement 
au chevron du pan de toit 
principal 

Afin que le chevron de la lucarne à 1 pan soit au 
même niveau que le chevron du pan de toit 
principal il est possible de reprendre ici l’arête à la 
brisure du toit. Ou ultérieurement par le menu 
chevron Copier la répartition et cliquez sur le pan 
de toit de la lucarne . A partir de là, la répartition du 
toit principal sera reproduit sur le pan de toit de la 
lucarne 
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6.4.2)Montage d'un madrier de noue au point d'appui des chevrons 

 
Si vous le souhaitez, vous pouvez également insérer un madrier de noue de dimensions 0,41/0,04 au point d'appui 
des chevrons rampants. 
 

 
 
 
 
6.4.3)Panne Faîtière pour chevron rampant 
 
Ou vous introduisez en passant par le menu Pannes /Pannes faîtières pour lucarne à un pan une panne d’appui 
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6.4.4)Bois de lucarne 

Les bois de lucarne sont appelés via pièces de bois de toiture. Vous obtenez le nouveau menu Pièces de lucarne / 
Pièces de bois pour toutes les lucarnes. Vous entrez directement dans la première des six pages de boîte de 
dialogue. Remplissez les boîtes de dialogue avec les valeurs indiquées ci-dessous. 
 
Page 1       Page 2           Page 3 

   

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Page 4           Page 5     Page 6    

         
 
 

 
 
 

 
En cliquant sur  les calculs des bois sont effectués . En cliquant sur  enregistrez le projet. 
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Le projet doit avoir l'aspect du dessin ci-dessous. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.5)Modifier l'égout  
Nous voulons maintenant modifier l'égout du versant de toit 1. Ceci se fait via le menu Traiter / Vue en plan / 
Traiter les pans de toiture / Modifier égout. Allez au nouveau menu Surfaces /Sélectionner la surface et cliquez 
sur le versant 1, puis, avec le bouton de droite de la souris, sur la bordure d'égout du côté 1 de la maison.  
Cliquez sur Insérer point et entrez les coordonnées du nouveau point. 
 Sens longitudinal : 0,50  Sens de profil : -0,50  valider en cliquant sur OK. 
Cliquez de nouveau sur la bordure d'égout avec le bouton de droite de la souris et cliquez sur Insérer point. 
 Sens longitudinal : 1,00  Sens de profil : -1,00  valider en cliquant sur OK. 
Cliquez de nouveau sur la bordure d'égout avec le bouton de droite de la souris et cliquez sur Insérer point. 
 Sens longitudinal : 4,00  Sens de profil : -1,00  valider en cliquant sur OK. 
Cliquez de nouveau sur la bordure d'égout avec le bouton de droite de la souris et cliquez sur Insérer point. 
 Sens longitudinal : 4,50  Sens de profil : -0,50  valider en cliquant sur OK. 
 
En cliquant sur  les calculs des bois sont effectués . En cliquant sur  enregistrez le projet. 
 
Le projet doit avoir l'aspect du dessin ci-dessous. 
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7.0)Vue en plan graphique 
Via le menu Traiter/ Vue en plan / Entrée graphique de base, vous pouvez créer des vues en plan, des étages 
pour constructions de colombages et de structures en bois, ainsi que des parois intérieures.  
Pour entrer une vue en plan graphique pour l'étude de conception de toit, cliquez une fois sur le menu Toit en plan / 
Introduire le contour bâtiment. Définissez le point de départ de la vue en plan en cliquant sur le bouton de gauche 
de la souris, ce qui vous donne la possibilité d'entrer numériquement l'écart par rapport á l'origine.  
Vous pouvez maintenant dessiner la vue en plan dans le sens inverse des aiguilles d'une montre avec la souris ou 
avec les touches fléchées.  
 

  Vous devez veiller à activer le menu Mode / Afficher le dialogue et cliquer sur  la boîte de 
dialogue d'étage ! 

 

 Pour pouvoir créer les colombages, les étages doivent être créés ! Vous pouvez attribuer un nom 
d'étage pour un mur unique ou mieux, pour une vue en plan complète. 

 

 Chaque étage peut avoir une dalle qui se trouve toujours sous le mur, c.-à-d. que le rez-de-
chaussée n'aura généralement pas d'épaisseur de dalle. 

 

 Dans la vue en plan graphique, vous pouvez modifier la hauteur de chaque mur d'étage via le menu 
Etage/Modifier hauteur de parois 

 
 

 
Vous avez maintenant deux possibilités pour dessiner le plan du toit ou un étage: 
 

Adaptation mur / toit réglée via 
Réglages générale / Réglages de base 

Etage mansardé 
Niveau sup. de la dalle : 5,60 
Epaisseur de la dalle : 0,20 
Hauteur de mur : 4,00 

1er étage 
Niveau sup. de la dalle : 2,80 
Epaisseur de la dalle : 0,20 
Hauteur de mur : 2,60 
 

Rez-de-chaussée 
Niveau sup. de la dalle : 0,00 
Epaisseur de la dalle : 0,00 
Hauteur de mur : 2,60 

Modifier hauteur de plan de toit : 
5,60 
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1.) Avec la souris  
En déplaçant la souris et en cliquant avec le bouton de gauche, vous entrez dans une boîte de dialogue, 
dans laquelle vous pouvez entrer les valeurs exactes pour le côté de maison actuel. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
2.) Avec les quatre touches fléchées  

En appuyant sur une des quatre touches fléchées ou une des quatre touches 1, 3, 7, 9 du pavé numérique, 
vous entrez dans une boîte de dialogue, dans laquelle vous pouvez entrer les valeurs exactes pour le côté 
de maison actuel. 

  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Modifiez les valeurs selon vos directives. Après avoir cliqué sur OK, le mur sera dessiné. Pour effacer le mur, 
cliquez avec le bouton de droite de la souris sur le côté de maison ou appuyez sur la touche retour. En cliquant sur 
le dernier mur, le côté de maison actuel devient le dernier côté de maison. Passez alors dans la vue en plan 
numérique du programme en cliquant sur . Vous avez alors la possibilité, en maintenant enfoncée la touche Ctrl et 
en cliquant sur le côté de maison souhaité avec le bouton de gauche de la souris, de saisir plusieurs côtés de la 
maison. En appuyant sur la touche ENTRÉE ou en cliquant sur  , vous entrez dans la première boîte de dialogue 
de la base numérique. Entrez les valeurs nécessaires pour la pente de toit etc.. Une fois toutes les valeurs 
nécessaires saisies pour tous les côtés de la maison, vous pouvez faire calculer l'étude de conception de toit en 
cliquant sur . 
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7.1)Elaboration d'une vue en plan dans la vue en plan graphique 
Via le menu Traiter/ Vue en plan / Entrée graphique de base, vous entrez dans la vue en plan graphique. En 
cliquant sur le menu Toit en plan / Introduire le pourtour bâtiment et en cliquant avec le bouton de gauche de la 
souris, vous pouvez définir le point de départ de votre première vue en plan. Vous voyez apparaître une boîte de 
dialogue, dans laquelle vous pouvez entrer numériquement et avec précision le point de départ de la nouvelle vue 
en plan par rapport à l'origine en rouge. Il vous est alors possible de dessiner librement la vue en plan au moyen 
des méthodes (souris et clavier) décrites plus haut. 
 
Dans cet exemple, nous voulons dessiner deux vues en plan graphiques et procéder ensuite aux entrées de valeurs 
requises pour les profils dans la vue de plan numérique. 
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
La vue en plan 1comprend quatre côtés de maison dont les dimensions sont de 12,00m x 8,00m. 
 
Allez à présent au menu Toit en plan / Introduire le contour bâtiment et cliquez avec le bouton de gauche de la 
souris sur la mire en rouge (origine). Vous obtenez une boîte de dialogue, dans laquelle vous pouvez définir l'écart  
par rapport à l'origine sur dx 0,00 / dy 0,00 mètres. Vous pouvez maintenant dessiner la vue en plan dans le sens 
inverse des aiguilles d'une montre avec les quatre touches fléchées . N'oubliez pas de cliquer sur le dernier côté de 
maison (dernier mur). En cliquant avec le bouton de droite de la souris, il vous est encore possible de modifier les 
côtés de la maison.  
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La vue en plan 2 comprend quatre côtés de maison et ses dimensions sont de 5,90m x 7,00m. 
Allez à présent au menu Toit en plan / Introduire le contour bâtiment et cliquez avec le bouton de gauche de la 
souris sur la mire en rouge (origine). Vous obtenez une boîte de dialogue, dans laquelle vous pouvez définir l'écart  
par rapport à l'origine sur dx 0,00 / dy -3,00. Vous pouvez maintenant dessiner la vue en plan dans le sens inverse 
des aiguilles d'une montre avec les quatre touches fléchées . N'oubliez pas de cliquer sur le dernier côté de maison 
(dernier mur). En cliquant avec le bouton de droite de la souris, il vous est encore possible de modifier les côtés de 
la maison. 
Les deux vues en plan sont maintenant entrées et vous passez, en cliquant sur , dans la Saisie de plan 
numérique pour entrer les profils. Cliquez sur OUI quand le système vous demande si les valeurs doivent être 
validés ou non. En maintenant enfoncée la touche Ctrl et en cliquant sur les côtés de la maison souhaités avec le 
bouton de gauche de la souris, vous avez la possibilité de marquer simultanément plusieurs côtés de maison ayant 
les mêmes valeurs de profil et de passer la boîte de dialogue pour les côtés sélectionnés en cliquant sur  ou en 
appuyant sur ENTRÉE.  
 
Dans cet exemple  

les côtés de maison 1,3,6,8 doivent être remplis avec les valeurs suivantes : 
  Base    : Toit à pannes avec avant toit 
  Largeur de mur   : 0,365 

 Avant  toit horizontale              : 0,500 
 Recul de la sablière  : 0,050 
 Pas d’équerre                 : 0,150 
 Hauteur sur sablière  : 0,520 
 Pente de toit   : 40°   

Largeur sablière  : 0,120 
 Epaisseur  sablière  : 0,120 
Valider ensuite la boîte de dialogue en cliquant sur OK. 

 
les côtés de maison 2,4,5,7 doivent être remplis avec les valeurs de profil suivantes 
 Base    : Pignon 
 Largeur de mur   : 0,365 

  Avant toit horizontale              : 0,500 
Valider ensuite la boîte de dialogue en cliquant sur OK. 
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Les calculs sont effectués en cliquant sur . Enregistrez le projet en cliquant sur . Le projet doit avoir l'aspect du 
dessin ci-dessous. 
 

 
Nous allons maintenant insérer les bois de toit dans le projet via les macros de bois. A cet effet, ils doivent être 
préalablement saisis avec les sections souhaitées. Cliquez sur le bouton de droite de la souris, puis avec le bouton 
de gauche de la souris sur Réglages générale / Pièces de bois macros . Entrez à présent les valeurs suivantes 
pour les bois de toit. 
 Chevrons: Largeur de chevron  : 0,08 
   Epaisseur de chevron  : 0,18 
   Ecart entre chevrons  : 0,70 
 
 Panne:  Largeur de panne  : 0,16 
 courante Epaisseur de panne  : 0,24 
   Pas d’équerre                           : 0,15 
   Hauteur sur panne              : 2,92 
  
 Panne  Largeur de panne  : 0,12 
 faîtière  Epaisseur de panne  : 0,14 
   Pas d’équerre                          : 0,15 
   Largeur d'éclisse  : 0,024 
   Epaisseur d'éclisse  : 0,12 
   Profondeur d'entaille  : 0,02 
 
 Arêtier/noue: Largeur d’arêtier/noue  : 0,12 
   Epaisseur d’arêtier/noue : 0,24 
 
 Moises:             Largeur de moise  : 0,08 
   Epaisseur de moise  : 0,18 
   Hauteur de moise  : 2,50 
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Contrôlez également dans Réglage/Projet de construction l’onglet de boîte de dialogue Pannes/Chevrons via 
lequel vous pouvez définir la position et la longueur des chevrons et des pannes. 
 

    
 
Une fois tous les réglages effectués, vous pouvez lancer les macros de bois en cliquant sur  puis en cliquant sur 
Déclencher le macro des pièces de bois. 

 
 

 

Vous devriez en passant par le menu Pannes/ Modifier/Pannes  modifier par ex. la sablière dans la partie de la 
Noue par Partager la panne à la noue,plutôt que de la modifier avec la fonction 3D FAO. Pour les Moises vous 
pouvez également modifier les moises de 2 cotés,par moise 1 côté . 
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7.2)Elaboration d’un étage pour colombage  

 
Via le menu Traiter / Vue en plan /Entrée graphique de base, vous pouvez créer des étages pour colombages ou 
structures en bois. Pour ce faire, vous n’avez pas besoin de créer un plan de plan de toit, vous pouvez projeter les 
étages du bas vers le haut, puis créer le plan de toit pour l’étude de conception de toit. 
Via le menu Toiture en plan / modifier niveau  toiture, vous modifiez à votre convenance le niveau du plan de toit. 
Si les murs doivent aller jusqu'à l’arête inférieur des chevrons, vous devez définir le raccord paroi/toit via Réglages / 
Projet de construction dans l’onglet Réglage de base modifiez le paramètre de l’épaisseur dans la partie 
Paramètre de paroi. 
 
Création du rez-de-chaussée: 
Allez au menu Etage / Nouvel étage et entrez les valeurs suivantes 
   

   
 
Entrez le nom de l’étage et cliquez sur le point de départ à l’extrême gauche du côté 5 de la maison (en bas à 
gauche) point 1. Cliquez à présent dans le sens inverse des aiguilles d’une montre sur les points d’angle extérieurs 
du plan de toit (point d’angle 2 – 7). Une fois que vous avez cliqué sur le point d’angle 7, appuyez sur la touche 
ÉCHAP pour terminer le dessin de l’étage. Pour avoir un aperçu permanent sur les données d’étage, activez le 
menu Mode / Afficher le dialogue. 

Adaptation mur / toit réglée via 
Réglages générale / Réglages de base 

Etage mansardé 
Niveau sup. de la dalle : 5,60 
Epaisseur de la dalle : 0,20 
Hauteur de mur : 4,00 

1er étage 
Niveau sup. de la dalle : 2,80 
Epaisseur de la dalle : 0,20 
Hauteur de mur : 2,60 
 

Rez-de-chaussée 
Niveau sup. de la dalle : 0,00 
Epaisseur de la dalle : 0,00 
Hauteur de mur : 2,60 

Modifier hauteur de plan de toit : 
5,60 
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Nous allons maintenant créer le premier étage. Si les murs de l’étage sont identiques à ceux du rez-de-chaussée, 
vous pouvez copier le 1er étage du rez-de-chaussée via le menu Etage / Copier l’étage de. 
Entrez les valeurs suivantes dans boîte de dialogue et validez-les avec OK. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Nous allons créer maintenant l’étage mansardé. Si les murs de l’étage sont identiques à ceux du 1er étage, vous 
pouvez copier l’étage mansardé du 1er étage via le menu Etage / Copier étage de. 
Entrez les valeurs suivantes dans boîte de dialogue et validez-les avec OK. 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
En cliquant sur , les calculs sont effectués . Enregistrez le projet en cliquant sur . Le projet doit avoir l'aspect du 
dessin ci-dessous. 
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7.3)Créer une paroi intérieure dans la Vue en plan graphique 

 
Via le menu Traiter / Vue en plan / Entrée graphique de base et en cliquant sur Mode / Traiter paroi intérieure, 
vous pouvez créer une paroi intérieure en cliquant avec le bouton de droite de la souris sur une paroi extérieure ou 
intérieure. En cliquant avec le bouton de droite de la souris sur une paroi intérieure existante, celle-ci peut être 
modifiée ou effacée. Il est indispensable d’activer la boîte de dialogue de sélection pour tous les étages existants en 
cliquant sur . Vous pouvez alors décider, en marquant l’étage, à quel étage vous souhaitez modifier la paroi 
intérieure.  
 
 
 
 
 
 
 
 
       
Afin de pouvoir entrer une paroi intérieure au rez-de-chaussée, activez le rez-de-chaussée dans la boite de dialogue 
d’étage sous Traiter. En cliquant sur avec le bouton de droite de la souris sur la troisième paroi d’étage, vous 
pouvez maintenant créer une paroi intérieure avec les valeurs suivantes. 

    
 

 
Pour vous exercer, créez maintenant diverses parois intérieures sur les trois étages. 
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En cliquant sur , les calculs sont effectués . Enregistrez le projet en cliquant sur . Le projet doit avoir l'aspect du 
dessin 3D ci-dessous. 

 
 
 

7.4)Positionner les solives 
Positionner les solives via le menu Traiter / Vue en plan / solivage. Pour définir une surface de travail, vous devez 
avoir soit un étage, soit une coupe en hauteur librement définissable(arête supérieure). Après avoir créé soit un 
étage avec épaisseur de dalle, soit une coupe en hauteur, vous pouvez positionner partiellement les solives ou 
orienter le sens d’installation. Le positionnement partiel des solives ou une ouverture doivent être crées comme une 
vue en plan dans le sens inverse des aiguilles d’une montre. 
 

  
 
 
 
 
 
 
Une fois la pose partielle et les ouvertures définies, cliquez sur . Vous pouvez alors entrer les bois de la dalle via 
le menu Traiter/Pièces de bois pour plancher. 
 
 

Chaque pose de solives partielles peut avoir une direction 
différente que vous devez définir avec la souris ou en double-
cliquant sur le carré rouge sur la flèche. 
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8)Charger la vue en plan DXF de l’architecte pour le logiciel LCCB WIN 
Vous devez avoir un fichier 2D DXF enregistré en unités de longueur métriques. L’origine du dessin DXF doit se 
trouver sur le bord extérieur de la maçonnerie. Via le menu Fichier / Ouvrir, vous avez la possibilité d’ouvrir le 
fichier DXF. Réglez le type de fichier sur (fichiers DXF (*.dxf)). Via le menu Fichier / Options-Réglages / 
Réglages/ DXF, vous pouvez activer le masque contenant la vue en plan. Passez maintenant via Traiter / Vue en 
plan / Entrée graphique de base dans la Vue en plan graphique. En sélectionnant le menu Toiture en plan / 
Introduire le contour du bâtiment , vous pouvez alors créer la vue en plan DXF dans le sens inverse des aiguilles 
d’une montre en cliquant sur les points d’angle. Notez qu’il est souvent préférable de travailler dans le programme 
de préparation de charpente LCCB avec plusieurs vues en plan de maison (p. ex. toit d’une tour). Quand le dessin 
du plan de la maison est terminé, vous devez entrer les valeurs de profil dans la vue en plan numérique pour les 
différents côtés de la maison. Ceci se fait en cliquant sur  et en double-cliquant sur le côté de la maison souhaité. 
En maintenant enfoncée la touche Ctrl et en cliquant sur les côtés de la maison souhaités avec le bouton de gauche 
de la souris, vous avez la possibilité de marquer simultanément plusieurs côtés de maison ayant les mêmes valeurs 
de profil et de cliquer ensuite sur  ou d’appuyer sur Entrée dans la boîte de dialogue pour parvenir aux côtés 
sélectionnées. Une fois les valeurs souhaitées saisies pour tous les côtés de la maison, vous pouvez faire calculer 
l’étude de conception de toit en cliquant sur . En cliquant sur  vous enregistrez le projet. Vous pouvez alors 
désactiver le dessin DXF via le menu Fichier / Options-Réglages / Réglages/ DXF.  


