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Le module supplémentaire ConCAD peut être intégré dans le 
programme LCCB, à partir de la version 21.5. Le logiciel ConCad 
vous permet le dessin libre et la construction de formes et 
contenus dans l’espace en 3 dimensions, à l’aide des 
fonctionnalités intuitives de LCCB. Sans limites, décrit exactement 
les possibilités que vous offre ConCAD : que ce soit une ferme, la 
construction d’un hangar, d’un pont, d’une tour etc., ConCAD est 
l’extension du logiciel  qui vous permet bien plus de traitements 
encore. Matériaux différents et raccordements ne sont aucun 
problème, et avec OpenIN, vous pouvez l’intégrer dans votre 
projet actuel à n’importe quel moment. Beaucoup de documents 
exclusifs de CDC, optimisés pour ConCAD vous permettent de 
travailler en domaine connu. Un autre avantage non négligeable : 
la solution tout en un met à disposition toutes les fonctions, sans 
limite et perte de temps. Les traitements complexes sont ainsi 
facilement résolus. 

Guide pour module 

CONCAD 
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1.) Que permet ConCAD  

 
A l’aide du menu Traiter / ConCAD vous accédez au programme libre de construction ConCAD. Il vous permet de 
créer des pièces de bois ou d’acier, sans avoir à saisir auparavant une charpente ou des parois. Elles pourront être 
sauvegardées dans une bibliothèque spécifique et réutilisées et positionnées dans vos projets par le module OpenIn. 
A partir des saisies numériques de base  il existe une nouvelle fonction permettant de créer des toits arrondis Ainsi, 
vous pouvez créer un toit arrondi. A partir d’un toit arrondi, ConCAD / pièces de bois 3D / Nouveau bois cintrer  vous 
permet également d’intégrer la pièce de bois correspondante à la forme du toit arrondi. Cette pièce peut alors être 
copiée et reproduite plusieurs fois sur la surface du toit. 

La barre d’outil DAO  (Lignes, Polyligne, Polygone 3 points, Rectangle, 
Cercle ainsi que Arc de cercle) vous permet d’utiliser des fonctions DAO.  
Ainsi, vous pouvez créer une pièce en 3 D à partir d’une fonction DAO, par le menu 3D Elément de construction / 
Nouveau du polygone. Ces pièces en 3 D peuvent être déplacées selon les 3 directions xy, xz et yz, et donc, 
également tournées. 
En outre, vous pouvez relier les objets créés entre eux, les cintrer, ou continuer à les traiter avec les outils de 
3D/FAO. Il est difficile de tout expliquer dans ce mémento, car ConCAD est un outil très individuel et innovant. 
Chaque utilisateur a probablement une idée très précise de ce qu’il veut réaliser avec ConCAD.   
 
 
 
 
 
 

 

Ferme constituée par ConCAD avec pièces 3D 
par 3 points. 

Toit arrondi par ConCAD avec saisie 
numérique 

 

  

Noeuds de pièces en acier avec 
ConCAD pour un pavillon – passez de 1 
à 8 avec une seule fonction.  

Pièce en acier BMF avec ConCAD – peut 
être chargé et positionné dans d’autres 
projets à l’aide d’OpenIn 
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2.) Comment démarrer avec ConCAD  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Afin de réaliser cette fourche, il est important de modifier l’onglet sur 3D-Traiter 
 
En cliquant droit sur l’une des lignes, vous obtenez le menu ci-dessous : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

En cliquant sur Propriété, le menu contextuel s’affiche et vous permet de traiter la 
ligne concernée. Insérez une ligne de 10,00 mètres de long, par exemple. 
En cliquant sur Propriété, le menu contextuel s’affiche et vous permet de traiter la 
ligne concernée. Insérez une ligne de 10,00 mètres de long, par exemple. 

La 2ème boîte de dialogue vous permet de 
déterminer le layer souhaité, la plume que vous 
souhaitez, ou si le point de référence doit être 
dessiné. 

La ligne peut librement être déplacée dans l’espace à l’aide de la commande Déplacer 
(en mode accrochage points de trame). La fonction Déplacement parallèle vous permet 
de déplacer la ligne parallèlement en cliquant droit sur la ligne puis en saisissant la 
mesure. La commande Tourner permet de tourner la ligne autour de son point de 
référence. Vous pouvez également modifier le point de référence de la ligne avec la 
fonction Positionner le  point de référence. La commande Copier créera une copie de la 
ligne à l’endroit où se trouve le curseur. Vous pouvez alors la repositionner librement avec 
la souris. Vous pouvez également déterminer la direction, le nombre de ligne à reproduire 
et l’écart de la copie à l’aide de la fonction Copie multiple. La fonction Effacer supprime 
directement la ligne. La boîte de dialogue vous offre encore d’autres possibilités de traiter 
la ligne concernée. 
 
 
Dans la boîte de dialogue propriété ligne, le menu déroulant Nature du dessin vous 
permet de décider si la ligne doit être dessinée en mode 2D ou 3D. Dans le mode 3D, 
vous pouvez encore influencer sur la coordonnée Z ; ainsi la ligne est visible dans 
toutes les faces 3D et sous tous les angles. Par Point de départ X,Y,Z ainsi que par 
Point d’arrivée X,Y,Z, vous décidez du point de départ et d’arrivée de la ligne. L’angle 
de base et l’angle de hauteur peuvent être paramétrés par Angle et Angle H. La 
longueur de la ligne est la longueur exacte entre les 2 points. La ligne peut être 
découpée en plusieurs parties par la fonction Séparer ligne. Ceci permet, d’insérer une 
surface oblique sur 2 lignes. Vous pouvez insérer les Pièces aux points de séparation 
par la fonction Pièces 3D / par 3 points  de ConCad.  
 
                 

Commencez par dessiner une fourche à 3 branches, dans les 

3 directions x, y et z, à l’aide de la fonction Lignes . 
Enfoncez la touche G pour vous retrouver dans la position de 
base. Insérez une ligne de gauche à droite, puis une autre, à 
partir du point de départ de la 1ère, dirigée vers le haut. 
Enfoncez la touche V pour  avoir la vue de face. Insérez alors 
une 3ème ligne à partir du point de départ des 2 précédentes, 
dirigée vers le haut. Vous devriez alors obtenir une fourche à 3 
branches. 
Il est encore plus simple de charger le fichier Kreuzbein.abb à 
partir du répertoire c:\Abbund21\ConCAD\ Beispiel.  
 

Commencez par dessiner une fourche à 3 branches, dans les 

3 directions x, y et z, à l’aide de la fonction Lignes . 
Enfoncez la touche G pour vous retrouver dans la position de 
base. Insérez une ligne de gauche à droite, puis une autre, à 
partir du point de départ de la 1ère, dirigée vers le haut. 
Enfoncez la touche V pour  avoir la vue de face. Insérez alors 
une 3ème ligne à partir du point de départ des 2 précédentes, 
dirigée vers le haut. Vous devriez alors obtenir une fourche à 3 
branches. 
Il est encore plus simple de charger le fichier Kreuzbein.abb à 
partir du répertoire c:\Abbund21\ConCAD\ Beispiel.  
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Point de référence de la 
trame 

Ligne de trame 
Point de trame 

Point de tangente 

Pas d’accrochage 

rftgio 
Point d’arête 

Point central 
Point  d’intersection 

Point d’aplomb 

Point de trame 
Sans trame 

Régler l’écart de la 
trame 

Augmenter du double 
l‘écart de la trame 

Diminuer de moitié 
l’écart de la trame 

Saisie de texte 

Cote de niveau 
Angle 

Saisir une mesure 

Mesurer 
Mode 2D actif 

Mode 3D inactif 

Ligne 2 points 

Polyligne 
Polyligne 3 points 

Polyligne Fermer la Polyligne 

Dissoudre 
Insérer un 
rectangle 

Insérer un cercle 

Insérer un  arc de 
cercle Répéter effacer 

Propriété de 
plusieurs éléments 

Réduire 

Rallonger 

Miroir 

Point 

 
3.) De quoi puis-je me servir   

 
Il est important de maîtriser les différents points 
d’accrochages ainsi que le mode des trames (Barre 
d’outils Positionnement). 
 
 
     
 
      
 
 
 
 
 
 
 
     
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Il est important de maîtriser les fonctions de ConCad 
et ses possibilités (Barre d’outil Fonctions DAO). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Chaque objet CAD peut encore être traiter ou supprimer lors d’un clic droit. 
 
 
 
 
 

Le fait de connaître les raccourcis clavier vous 
permettra de tourner rapidement le dessin, dans la 
position que vous souhaitez. Ceci est également 
possible à partir du menu Graphique/ Position de 
base,  mais c’est plus contraignant. 
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4.) Descriptif des différents menus  

    
 
4.1. Menu Pièces de bois 3D 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.1.1 Nouveau libre 
 

Crée une pièce en 3D après saisie du point de départ et du point d’arrivée. 
La position relative des pièces 3D (gauche, droite, centre) peut être paramétrée à l’aide des touches (A,B,C). 
 

4.1.2 Par 3 Points 
 

Saisie d’une pièce 3D par le point de départ et le point d’arrivée. Le 3ème point à déterminer correspond au niveau où 
devra être placée la pièce de bois. 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 

4.1.3 Nouveau dans la surface 
 

Après détermination de la surface, la pièce de bois peut être saisie dans le Système des coordonnées de surface. 
La saisie d’un écart  par rapport à la surface est également possible. 
 
 

4.1.4 Nouveau bois courbé 
Ce bois cintré ne peut être intégré que dans un toit conçu à l’aide de la saisie numérique. Il faut déterminer ici une 
des surfaces du toit arrondi telle que les points de départ et d’arrivée de la pièce de bois cintrée. La pièce de bois 
cintrée ne pourra être traitée qu’à l’aide d’une polyligne par le menu 3DFAO / Couper /  à l’arête. 
 
 

4.1.5 Nouveau le long de l’arête 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

 

Une pièce de bois le long de la ligne d’arête est à 
utiliser pour réaliser les arêtiers ou les noues des 
toits arrondis. En maintenant la touche CTRL, il 
faut cliquer gauche sur tous les arêtiers et noues. 
Lorsque vous aurez sélectionnez toutes les 
pièces, cliquer sur  et une boîte de dialogue 
pour la saisie de la coupe transversale apparaîtra. 
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4.1.6 Bois d’assemblage 

 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.1.7 Oblique de bois à bois 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.1.8 Modifier 
 
Le menu modifier  vous permet de sélectionner une pièce 3D. 
Lorsque vous cliquez sur la pièce choisie, vous accédez à la  
Boîte de dialogue, qui vous permettra de modifier vos données. 
 
  

4.1.9 Effacer 
 
Le menu effacer vous permet de choisir une pièce 3D. 
Sélectionnez les pièces à effacer en cliquant sur une ou plusieurs (en maintenant la touche Ctrl enfoncée) pièces, 
puis validez en cliquant sur  ou en appuyant sur Entrée, les pièces 3D seront supprimées.  
 
 

La fonction de bois à bois  vous permet d’insérer 
un bois de liaison entre 2 bois existants. Les 2 
pièces de bois peuvent être situés au même 
niveau (par exemple, un mur) ou à 2 niveaux 
différents. La mesure de l’assemblage vertical est 
fonction de la mesure de l’axe du bois de liaison 
sur la 1ere pièce de bois, à laquelle doit être reliée 
une 2ème pièce de bois. Cliquer droit sur la pièce la 
plus basse ou la plus haute des poteaux, vous 
permet de décider de la direction et de l’angle du 
bois de liaison. Le bois de liaison, peut (voir 
esquisse), être utilisé pour la réalisation de 
contrefiches qui doivent traverser plusieurs 
travées. Les poteaux doivent cependant être 
traités avec 3DFAO.Le bois de liaison peut 
également être utile pour les fermes à arbalétriers 
avec 4 liens, etc. 
 

 

Vous aurez besoin de cette fonction pour relier des 
pièces de bois qui ne se touchent pas et qui ont une 
direction et un niveau différent. 
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4.2. 3D Eléments de construction 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

4.2.1 Nouveau du polygone 
 

Dessinez tout d’abord, les objets dont vous avez besoin en utilisant les polygones fermés      . 
Pensez au fait que vous pouvez à tout moment modifier ou supprimer cet objet, en cliquant droit sur le polygone. 
Pour que ce polygone devienne une pièce en 3D, il est impératif qu’il soit segmenté ou modifié dans une polyligne, à 
l’aide d’un clic droit. Vous pouvez à présent intégrer cet objet dans une pièce 3D, et vous accédez alors à une boîte 
de dialogue qui vous permet de saisir le matériau et l’épaisseur désirés. Si vous savez d’ores et déjà que ce doit 
être du métal, par exemple, choisissez le directement à partir de la base de données des matériaux. Le polygone 
nécessaire à la cocenption de la pièce peut être effacé. 
     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

4.2.2 Ouverture/Percement 
 
Si votre nouvelle pièce en 3D doit contenir une ouverture ou un percement, vous pourrez le réaliser avec cette 
fonction. Pour cela, vous aurez à nouveau besoin d’un polygone segmenté. Celui-ci pourra être supprimé par la 
suite. 

        
 
  
 

4.2.3 Déplacer élément de construction 
 
Vous aurez besoin de cette fonction pour déplacer cette pièce 3D. Elle peut être déplacée très facilement et 
précisément grâce aux différents modes d’accrochages. Sélectionnez tout d’abord la pièce, puis le point source ainsi 
que le point de destination souhaité. L’axe ainsi que la direction ne seront pas modifiés. 

Si vous deviez vous tromper en 
créant cette ouverture, vous pourriez 
à nouveau la supprimer par la 
fonction 3DFAO / annuler / dernier. 
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4.2.4 En XY 

 
Lorsque vous cliquez sur l’objet 3D, celui-ci sera tourné dans le plan XY. Vous ne pourrez le remarquer que si la 
pièce se trouvait auparavant dans un autre plan.  
 
 Avant :Plan XZ     Après : Plan XY  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.2.5 En XZ 
 
Lorsque vous cliquez sur l’objet 3D, celui-ci sera tourné dans le plan XZ. Vous ne pourrez également le remarquez 
que si la pièce se trouvait auparavant dans un autre plan. 
 
 Avant : Plan XY     Après : Plan XZ  
 
 

 
 
 
 
 
 

4.2.6 En YZ 
 
Lorsque vous cliquez sur l’objet 3D, celui-ci sera tourné dans le plan YZ. Vous ne pourrez également le constater 
que si la pièce se trouvait auparavant dans un autre plan. 
 
 Avant : Plan XY     Après : Plan YZ  
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4.2.7 Régler à l’arête 
 
Cette fonction est très utile pour aligner une arête de la pièce sur une arête souhaitée, sans en modifier l’axe. 
Sélectionnez d’abord la pièce 3D, puis l’arête source, et enfin l’arête de destination. 
La pièce sera tournée de manière à coller à l’arête de destination. 
 
 Avant :      Après : 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.2.8 Raccorder éléments de construction 
 
Vous aurez besoin de cette fonction pour pouvoir relier deux ou plusieurs pièces. 
Chaque pièce doit déjà indépendamment être intégrée à l’endroit souhaité. Après liaison, seule la pièce obtenue a 
besoin d’être déplacée, et non toutes les pièces, individuellement. 
Cette liaison peut au besoin, être supprimée par le menu 3DFAO /annuler /dernier. 
 
 Avant : 2 pièces individuelles  Après : une seule pièce reliée 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

4.2.9 Cintrer élément de construction 
 

La fonction cintrer élément de construction, vous pourrez plier une pièce 3D ou toutes d’autres types de bois, autour 
d’un axe. Vous devrez sélectionner l’objet à plier, puis la surface et enfin, l’arête. La flèche indique sur l’objet à plier, 
sur l’angle (+ ou -), dans quelle direction l’objet sera plié. Cette action peut être annulée, au besoin, par la menu 
3DFAO /annuler /dernier. 
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4.3. Groupe d’éléments de construction 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Un groupe d’éléments de construction est un ensemble de divers éléments, représentés grâce à la fonction 
constituer. Le groupe d’éléments de construction permet de reproduire, de copier, de déplacer  facilement plusieurs 
objets simultanément, ou même de tourner l’ensemble du groupe d’éléments de construction. Lorsque le groupe 
d’éléments de construction n’est plus utile, mieux vaut le supprimer, de sorte à gagner de l’espace mémoire. 
 

4.3.1 Constituer 
  
Cette fonction vous permet de sélectionner plusieurs éléments, en tirant sur un coin à droite, bouton gauche de la 
souris enfoncé. Pour retirer certains éléments de la sélection, cliquez sur les éléments concernés tout en appuyant 
sur la touche Ctrl. Cliquez ensuite sur  ou appuyez sur la touche Entrée pour que les éléments sélectionnés soient 
intégrés à un élément de construction. On peut les remarquer aux petits carrés présents autour des éléments 
concernés. 
 
  Avant :      Après : 
 
 
 
 
 
 

4.3.2 Copier 
 
Le groupe d’éléments de construction (y compris tous les traitements dont il a fait l’objet) peut à l’aide de cette 
fonction, être copié. Il est conseillé d’insérez une ligne 2 points en mode 3D, et de la scinder en 5 parties, à l’aide du 
clic droit. Lorsque vous cliquerez sur le menu, vous devrez alors choisir l’élément de construction à copier, puis le 
point source et enfin, du point de destination de la copie. En restant en mode copie, vous n’aurez qu’à cliquer sur les 
différents points de destination, jusqu’à ce que vous appuyiez sur la touche Esc (ou Echap) ou le bouton . Lorsque 
l’élément de construction n’est plus utilisé, il peut être supprimé.  
 
 Avant :      Après : 
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4.3.3 Copier et régler à l’arête  

 
Cette fonction, vous permet de modifier la direction de la copie. Vous avez à choisir le groupe d’éléments de 
construction à copier, puis le point source, et enfin le nouveau point de destination de la copie, ainsi que l’arête 
source et l’arête de destination. Pour plus de facilité, le point et l’arête de destination devraient être créés à l’aide 
d’une ligne de repère.  
 
  Avant :      Après : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La fonction Copier est plus facile dans l’affichage de base „G“. 
Lorsque le d’éléments de construction n’est plus utilisé, il peut être supprimé. 
 
 

4.3.4 Copier et miroir 
 
Avec la fonction copier et miroir, vous pouvez à partir de l’original créer une copie et procéder au miroir à partir 
d’une arête. Cette arête doit être créée. 
 
  Avant:     Après: 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pour gagner de l’espace mémoire, supprimez le groupe d’éléments de construction lorsqu’il n’est plus nécessaire. 
 
 

4.3.5 Copier et tourner 
 
Cette fonction vous permet de créer simultanément plusieurs copies de l’original et de les tourner autour d’un point. 
Il est souhaitable de réaliser ceci dans l’affichage de base „G“. 
  
 Avant :     Après : 
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4.3.6 Copier XY 
 
 Vous avez la possibilité, ici, de créer une copie en saisissant les directions X et Y. 
 
 Avant :    Après : 

    
 
 

4.3.7 Déplacer 
 
 Le groupe d’éléments de construction original peut être déplacé, en cliquant sur le point source et le point 
de destination. 
 
  Avant:     Après: 

    
 
 

4.3.8 Déplacer et regler à une arête 
 
En cliquant sur le point source, et sur le point de destination, ainsi que sur l’arête source et l’arête de destination, le 
groupe d’éléments de construction peut être entièrement déplacé et accolé à une nouvelle arête. 
 
 Avant :      Après : 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Point de 
destination Arête de 

destination 

Arête source 

Point source 
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4.3.9 Déplacer XY 

 
Cette fonction vous permet de déplacer numériquement, un élément sur les axes X et Y. 
  
  Avant :      Après : 
 

     
 

4.3.10 Effacer 
 
Seul, le groupe d’éléments de construction est supprimé, sans les objets. 
 

4.3.11 Effacer avec pièces de bois 
 
Le groupe d’éléments de construction sélectionné, ainsi que tous les objets correspondants sont supprimés. 
 
 
 

4.3.12 Etirer élément de construction 
 
Cette fonction vous permet d’allonger ou de raccourcir un objet créé avec ConCAD. 
Insérez de préférence, une ligne d’aide par rapport à laquelle l’élément sera allongé ou raccourci. Sélectionnez 
l’élément à allonger, puis la ligne d’aide. Une boîte de dialogue vous permettra de saisir l’allongement (+) ou le 
raccourcissement (-). La mesure que vous saisirez correspondra à la mesure de l’allongement ou du 
raccourcissement. 
 
 
 Avant:      Après:    
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5.) Comment concevoir un toit arrondi à l’aide de l ’entrée de base numérique   
 
Le module complémentaire ConCAD contient, en plus des points de base toit à pannes, toit à chevrons et pignon, 
les toits arrondis. A partir de ces nouvelles saisies numériques, vous pouvez ainsi, lors de la conception, créer un 
toit arrondi. Celui-ci sera comme les autres, automatiquement raccordé avec d’autres charpentes, grâce à la 
technique 4InOne. Les 3 boîtes de dialogue ci-dessous vous permettent de concevoir un toit arrondi.  
 
      


